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STORY 


200 8 年 日 本 的 遗 踊 调 查 队 ， 在 南美 大 陆 安 地 斯 山 县 的 广 林 深 处 ， 发现 了 大 
规模 的 了 双子 力 遗 踊 。 

在 神殿 的 地 下 ， 被 潜 黑 封闭 的 黑暗 中 ， 发 现 了 自 适 古 以 来 即 沈 眠 的 水 晶 展 像 ， 叱 
随 著 其 他 已 消失 之 文明 的 各 种 遗物 ， 被 运送 到 东京 某 大 学 的 考古 学 研究 室 。 

过 座 被 运 到 研究 室 的 展 像 ， 在 台 座 上 刻 有 意思 不 明 的 象形 文字 ， 因 此 ， 在 解析 民 
像 的 同时 ， 也 要 解读 文字 。 

在 乱 人 的 研究 室 ， 电 脑 熏 午 解 读 文字 “在 电脑 向 
幕 上 ， 恶 魔 们 秽 作 了 公 一 于 + 少 空 间 “其 实 刻 在 
展 像 台 座 上 的 文字 ， 是 可 使 恶魔 再 生 的 程式 。 

在 无 人 知道 的 情况 下 ， 恶 魔 们 悄悄 地 从 永 虐 中 览 醒 
了 ， 为 了 恢复 自己 的 本 能 ， 而 反 帮 地 杀 尸 ，'。 
义 XXXXX 久 

东京 的 8 月 又 有 酷 时 来临. “:“。 红 勒 飞 晶 跟著 弟弟 
了 ， 高 中 时 代 的 朋友 魔 太 、 樱 子 等 人 ， 去 上 野 国立 博 
物 馆 所 举办 的 【了 7 双 寺 力 遗 味 展 j。 

在 遗 踊 展 上 ， 有 展示 前 关 天 报纸 所 报 遵 的 遗 中 出 土 
品 。 穆 筷 他 们 进入 有 展示 水 晶 展 像 的 房间 。 





真 敬 人 哪 ! 哥 ， 想 不 到 古代 遗 中 中 ， 突然 间 ， 展 像 发 生 内 光 ， 可 怕 的 恶魔 





竞 安置 了 如 此 漂亮 的 水 晶 像 。, 聪 出现 实体 。 他 抓 走 了 聪 ， 为 了 救出 
说 。 陷 ， 飞 访 他 们 与 恶魔 吉 门 ， 可 是 ， 魔 
r 阿 隐 ! 你 看 过 局 像 之 中 ， 竟 有 像 水 晶 。 王 夕 公 把 他 带 走 了 。 为 了 找 回 陷 ， 
般 的 构造 呢 ! ， 樱 子 褒 。 一 场 长 期 的 苦 “ 则 吧 一 
r 过 个 水 易 尺 像 战 序幕 就 此 展 时 

因 某 种 波长 的 开 ..…。 

光 ， 而 半 爆 成 彩 

虹 色 的 样子 。， 

庆 太 褒 。 





-是 啊 ! 我 们 再 
近 一 点 看 吧 ! , 聘 说 。 








主角 ， 身体 备 长， 由於 从 












小 就 受 祖父 之 古 武术 的 鲸 飞 筷 的 弟 
熏 ， 所 以 ， 培 养 出 弟 ， 高 中 二 
的 性 格 ， 在 冷酷 能 年 级 ， 具 有 
表 下 ， 摊 有 令 人 六 好 奇 心 旺盛 
外 的 热情 ， 他 将 人 了 六 的 开 朗 性 
以 此 的 情 ZN 量 世 格 ， 但 是 ， 
到 的 意 在 某 处 又 怀 
克服 各 柔弱 之 感 的 
困难 。 


飞 筷 高 中 时 代 的 朋 
友 ， 具 有 肌肉 块 般 的 巨 
大 身体 ， 脸 上 仍 留 有 某 
种 移 情 的 风貌 。 





条 和 龟 高 中 时 代 的 朋 -7 


友 ， 是 具有 知性 An 
古典 美的 美 少 妇 。| N_L 一 Dj 
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英国 人 ， 英 国 国立 科 
学 学 士 院 的 会 员 ， tl 
是 北欧 F 火 了 下 研 他 人 
究 的 第 一 人 。 和 





T 大 学 的 讲师 ， 桂 木 源 太 的 兄 时 玩 伴 ， 


会 答 主 角 们 各 种 忠告 。 
基本 揉 作 方 法 一 
方向 志 ”游标 的 移动 


A 锝 掌握 部 队 . 打 开 指 令 / 决定 / 送 讯息 

B 旬 取消 一 一 度 表示 讯息 

C 刍 掌握 部 队 . 打 开 指 令 / 决定 / 送 讯息 

X 钮 状态 表示 

Y 合 切换 视点 

Z 钮 选择 未 行动 的 部 队 (〈 检视 部 队 的 各 项 资料 ) 
开始 钮 洲 戏 开始 /取消 展示 时 卢 一 

(世界 地 图 内 ) 表示 系统 指令 
L 健 地 图 左旋 转 
R 锝 地 图 右 旋 转 








涟 后 的 开始 一 


本 产品 是 由 D 1 SC 1 与 D 1 SC 2 两 片 所 构 
成 ， 最 初 是 使 用 D 1 S C 1 ， 请 将 它 放 入 主机 庄 ， 


然后 接 上 电源 ， 开 始 出 现 游 戏 展示 画面 《可 用 开始 R NI 证 
钮 取消 )。 


展示 画面 知 束 后 ， 出 现 标题 画面 ， 在 过 庄 按 开 妈 。 国 SA Re 
钮 ， 即 可 转移 到 游 能 选择 书面 。 ( 游戏 滤 择 画面 ) ss 


1997 





-和 用 汛 择 导 面 


NEW GAME :和 从 最 初 开 始 游 戏 时 遗 择 。 光 

LOAD GAME : 想 从 储存 的 地 方 稳重 玩 时 的 全 人 
选择 钮 ， 一 玩 择 即 移 到 L O A 
D 书 面 。 








LOAD 剖 面 一 


在 游戏 选择 画面 ， 愤 择 LOAD GAME ， 或 游戏 中 使 用 (人 【LOAD【《 储 
存 )] 指令 时 ， 就 会 厄 成 各个 画面 。 
然后 ， 用 方向 钮 愤 择 想 稳 积 玩 的 储存 但 料 ， 再 用 A 僻 决定 。 


注意 : 2 片 CD 的 注意 点 

直到 Y 山 于 了 Lv 1 已 一 书面 出 现 之 前 ， 一 面 按 A 畏 写 三 
钮 ， 一 面 按 重新 钮 。 等 C D 停止 旋转 之 后 ， 取 出 C Je 时 
D， 改 换 有 指示 的 CD 。 

本 产品 是 由 2 片 CD 和 粗 合 而 成 的 ， 最初 从 D 1 S C 
1 开始 ， 中 泛 在 画面 上 会 有 载 和 D 1 S C 2 的 指示 各 汪 
(过 了 池袋 市 街 战 后 会 请 您 存档 ， 然后 再 关 掉 电源 换 上 第 2 片 )。 

在 储存 资料 的 右上 方 ， 会 显示 出 是 以 那 片 D 1 S C 储存 资料 。 储 存 资料 的 入 
号 ， 要 配合 放 入 主机 之 D 1 S C 的 篇 号 ， 万 一 选择 了 错误 循 号 的 D | S C 或 储 
存 的 资料 ， 会 出 现 资料 错误 的 讯息 ， 故 请 务必 遵从 指示 。 





一 难 易 度 先 振 必 面 


从 最 初 玩 游戏 的 场合 ， 可 以 选择 游戏 的 允 易 度 ， 用 
方向 钮 的 | 选择， 再 用 A 钙 决定 。 

最 初 决 定 的 难 易 度 ， 不 能 在 黎 戏 中 泛 李 更 ， 故 要 国 衣 于 5 人 
三 思 之 后 再 玩 择 ) 。 “ 已” 生 
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NORMAL : 世界 地 图 (参照 ws 





)， 舞台 地 图 (参照 ) 可 以 
从 和 过 两 处 储存 。 
HARD : 只 能 在 世界 地 图 上 储存 ， 而 且 打倒 散人 时 所 获得 的 金钱 ,是 N O 
MAL 时 的 一 半 ， 即 使 在 RE M | X， 可 以 合体 的 恶魔 也 有 限制 。 


《在 世 罚 地 图 的 储存 ) 〈 在 狂人 台地 图 的 储存 ) 

按 开 始 钮 ， 或 在 表示 於 据点 上 的 人 订 “在 玩家 状态 的 最 初 ， 有 显示 7 S A V 
儿 指 令 ([C OMM 《指令 )]:' 叫 册 指 E X BUTTONJ 时 ，' 按 X 钮 
令 ， 玩 择 ， 决 了 ROGER7 即 移 到 储存 书 
定 [SAVE 面 。 meet 
(储存 ) 的 PTFTNYEREINSETASG_ 
话 ， 便 移 到 储 本 

存 画面 。 


R 
加 
N 
D 
二 
| 
舞 
膨 
| 








最 初 储 存 时 ， 请 储存 表示 ' NEW SAVEJ 的 资 
料 ， 以 和 后， 用 方向 钮 左 、 右 玩 择 F 1LE1 OR FI 
LE 2， 即 可 储存 。 

女 当 创 和 存 於 扩 爷 记 居 卡 时 

如 果 使 用 另 售 的 扩充 记 居 卡 ， 安 置 於 S S 主机 时 ， 也 可 
以 将 资料 存 於 扩充 记 惰 卡 。 过 时， 一 进入 SAVE 画 面 ， 
会 出 现 灶 择 支援 R AM 的 游标 ， 用 方向 钮 左右 ， 切 换 S S 
主机 的 < SY STEM R AM > ， 与 扩充 记 惰 卡 的 < C 国 汪 和 二 二 二 
AR _ TRIDGE RAM>“。 用 和 A 钙 决定 时 ， 储 存 用 有 和 直 sn 
的 和 位 料 即 出 现 ' 若 已 储存 的 资料 有 2 个 档案 以 上 ， 或 想 更 
新 时 ， 会 显 出 次 料 玩 择 用 的 游标 ， 过 时 请 用 方向 钮 左右 跑 
摆 。 
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一 舞台 地 图 的 说 明 
指南 时 


表示 方针 的 指南 针 


表示 游标 所 指 之 角色 的 简单 状态 。【《〈 由 上 而 下 对 订 ) 





工 二 > 下 名 : 部 队 名 称 或 是 别名 

L V : 部 队 的 等 级 

HP : 部 队 的 攻 吉 命中 值 

MP : 部 队 的 魔法 值 

MAG : 部 队 所 持 的 了 分 了 夕 { 下 〈 仲 魔 部 队 化 后 ， 移 动 的 契 钩 金 ) 
状态 : 部 队 的 状态 

夕 f 了 表示 : 有 天 移 动 的 类 型 ， 和 后 面 的 数字 表示 移动 力 。 

武器 / 回 数 : 表示 装备 的 武器 ， 和 后面 有 数字 时 表示 剩余 的 使 用 次 数 。 





现在 的 回合 数 。 


ER 表示 月 亮 的 盈 丰 ， 以 1 8 刻 每 2 回合 最 化 。 月 龄 对 於 战 门 或 谈 


话 的 发 生 率 有 很 大 的 影响 。 


狂人 台地 图 的 赣 恬 淮 行 一 
太 状 态 与 回合 女 抑 台地 图 的 目的 

过 个 游戏 是 玩家 一 方 的 部 队 行 动 , 与 ”在 各 舞台 地 图 ， 有 设 定 过 天 的 腾 利 条 

散 方 部 队 的 行动 交互 反覆 进行 。 也 就 。。” 件 ， 而 肚 利 休 件 在 进入 舞台 地 图 时 ， 

是 说 ， 指 玩家 一 方 的 行动 顺序 叫做 即 会 出 现 的 画面 上 。 即 使 是 LT 1 D 
[我 方 移动 状态 。 ; 表 方 的 行动 顺序 E (状况 )] 指令 
叫做 "南方 移动 状态 。 玩 家 与 表 方 的 (和 后 面 的 [T 1 D 
移动 1 次 ， 称 做 "回合 ,。 E (状况 ))， 也 可 
以 确认 。 














游戏 中 登场 的 部 队 ， 位 於 什么 样 的 立场 ? 
可 以 用 简易 状 况 的 颜色 确认 。 
女 简 兄 状 态 和 视窗 的 颜色 区 分 与 关 保 











女 部 队 的 移动 方法 

将 游标 对 准 想 移动 的 部 队 ， 然 后 按 A 钮 ， 会 有 青色 〈 蓝 色 ) 表示 可 以 移动 的 
范围。 再 把 游标 移动 到 青 〈 蓝 ) 色 表 示 和 范围 内 想 移动 的 场所 ， 接 著 按 A 倡 ， 
即 可 移动 部 队 。 

一 移动 部 队 时 ， 会 出 现 部 队 指 令 ( 一 P 8 参照 【部 队 指 令 的 褒 明 ])， 寻 择 移动 
后 的 行动 ， 没有 其 他 掉 令 要 下 的 话 ， 请 遗 择 ， 决定 LE ND ( 竺 束 )]。 如 果 
未 实行 部 队 指 令 之 前 ， 用 B 刍 可 以 回 到 移动 前 的 位 置 。 

还 有， 除了 人 类 以 外 的 部 队 移 动 ， 要 消费 六 分 术 夕 { 卜 (MAG ) ， 当 六 信永 夕 
1T 上 《MAG ) 和 妓 成 0 时 ， 就 不 能 移动 了 。 

女 部 队 的 种 类 〈 必 \ 筷 与 夕 f2 ) 

部 队 的 类 型 大 致 可 分 为 下 列 3 种 。 部 队 类 型 可 以 在 状态 书面 确认 。 

O 〇 大空 型 〈 失 要 到 己 ) : 因为 是 在 空中 移动 ， 所 以 ， 移 动 时 地 形 的 移动 消费 
成 本 ， 完 全 不 受 影响 。 只 是 ， 待 机 时 因为 是 在 地 上 “， 所 以 会 受到 地 形 效 果 。 
往 上 的 话 ， 用 1 移动 力 可 以 移动 3 段 差 ; 往 下 的 话 则 可 以 和 无 限制 的 移动 。 

GO 浮 孵 型 (人 尿 协 5 ) : 同样 因为 是 在 空中 移动 ， 所 以 ， 移 动 时 常 在 空中 浮 
游 ， 所 以 完全 不 受 地 形 效果 限制 。 往 上 的 话 ， 用 1 移动 力 可 以 移动 2 段 差 ; 
往 下 的 话 ， 可 以 无 限制 的 移动 。 

〇 大 地 型 〈 浅 二 ) : 由 於是 在 陆 上 移动 ， 所以， 地形 的 移动 消费 成 本 大 咎 
受 影 响 ， 也 受 地 形 效果 。 上 下 以 1 移动 力 ， 可 以 移动 1 段 差 。 
类 移动 范围 是 根据 地 形 或 部 队 的 移动 力 ， 类 型 而 改 丢 。 充 生 





汉 


出 
全 
配 
置 
盏 
面 








一 部 队 出 草 配 旱 画 面 


一 进入 舞台 地 图 ， 即 法 成 部 队 出 击 配 置 画 面 ， 要 决定 往 后 的 战 辣 舞台 中 ， 出 击 
的 我 方 部 队 及 该 部 队 的 初期 位 置 。 

3 

决定 出 吉 部 队 和 后 ， 部 队 即 自动 地 配置 於 初期 位 置 。 

有 

地 图 上 会 显示 最 初 可 以 配置 的 位 置 ， 用 方向 人鱼 决定。 决定 好 位 置 后 ， 会 出 现 部 
队 的 一 览 表 ， 请 决定 出 吉 的 部 队 。 

部 队 的 配置 千 束 时 ， 请 将 游标 指向 E N D )， 以 千 束 部 队 配 置 。 出 吉 的 部 队 
在 一 览 表 的 名 字 之 前 ， 附 有 ' G 符 号 ,。 


类 一 开 前 名 字 前 就 有 G 字 
的 人 ， 就 不 能 取消 出 束 ， 
也 不 能 好 更 初期 位 置 。 


用 游标 选择 部 队 “， 表 示 移 动 后 等 等 部 队 指 令 的 说 明 7 


的 指令 ， 就 叫做 ' 部 队 指令 ,。 部 队 指 令 有 以 下 绑 种 : 


女 ATTACK 忆 53 太志 〈 攻 吉 ) 

使 用 於 用 武器 攻击 敞 部 队 时 ， 有 攻 吉 对象 的 话 ， 用 红色 表 
示 攻 击 范 围 ， 攻 击 和 范围 是 根据 部 队 或 武器 好 化 。 若 无 攻击 
对 象 时 就 扰 法 攻击 。 

女 MAG 1 C 未 县 二 (魔法 ) 

使 用 攻 吉 魔法 或 回复 魔法 时 使 用 ， 滤 择 使 用 的 魔法 后 ， 若 
有 使 用 对 象 ， 以 红色 表示 可 以 使 用 的 范 围 。 而 可 以 使 用 的 
范围， 是 根据 了 少 力 才 改 丢 。 

女 ARCANA 尹 儿 力 才 (特技 ) 

使 用 恶魔 的 特殊 攻击 【了 由 力 才 j。 先 滤 择 可 以 使 用 特殊 攻 
吉 的 恶魔 ， 汞 在 红色 范围 内 使 用 。 使 用 范围 会 靡 特技 的 不 
同 而 不 同 。 

















和 放 语 结 未 的 傈 件 一 肪 


在 本 和 游 戏 ， 只 要 恶魔 〈 仲 魔 ) 部 队 以 外 是 我 方 的 部 队 被 
打倒 ， 就 游戏 竺 束 ( 犬 区 3 一 力 一 也 包含 在 内 )。 
此 外 ， 作 为 我 方 援 重 登场 ， 持 有 黎 色 状态 视窗 的 部 队 
《一 P 6 参照 简易 状态 视窗 的 颜色 区 分 与 关 傈 ) ， 若 被 
打倒 同样 游戏 千 束 。 还 有 ， 就 是 被 指定 的 腾 利 人 条 件 不 
能 完成 时 ， 也 会 告 束 和 游戏 。 


一 ITEM 〈 和 袍 实 ) 


在 舞台 地 图 中 要 使 用 秘宝 或 装备 秘宝 时 使 用 ， 若 选 择 过 项 指令 ， 会 再 出 现 以 下 的 辅助 指令 。 








友 U S E 字 分 写 〈 使 用 ) 
要 使 用 秘宝 攻击 ， 或 使 用 回复 秘宝 等 的 场合 使 用 。 





女 EQU 1P 云 巨人 中 (装备 ) 
装备 秘宝 时 使 用 ， 装备 的 秘宝 用 E 符号 表示 。 





友 PAS S 要 友 才 ( 交 和 给 ) 
将 六 分 永 夕 了 下 或 秘宝 交 给 卷 接 的 部 队 。 





女 DROP 才 习 召 ( 捡 豪 ) 
丢掉 所 持 的 秘宝 。 





S 
二 
M 
O 
N 
本 
唤 








一 SUMMON (召唤 ) 


可 以 召唤 有 契 钩 的 恶魔 ， 与 敞 部 队 
战 门 。 首 先 玩 择 召唤 的 恶魔 ， 然 后 
用 方向 钮 遗 择 及 决定 召唤 的 场所 。 
接著 ， 决 定 召唤 恶魔 的 攻 吉 对 象 。 
只 是 ， 被 召唤 的 恶魔 攻 吉 结束 后 ， 
会 再 回 到 人 类 部 队 那 儿 《〈 妈 参照 恶 
魔 的 处 理 例 子 ) 。 








END (〈 结 未) 一 


当场 千 束 行动 ， 或 移动 后 不 做 什么 时 使 用 ， 选择 和 个 指令 后 ， 变 部 队 直 到 下 一 
回合 的 攻防 之 前 都 不 能 行动 。 


一 系 踊 指令 的 说 明 


将 游标 对 淮 没有 部 队 的 地 形 ， 然 后 按 A 人 钮 ， 即 出 现 系 和 统 指 令 ， 系 统 指令 有 以 下 
并 种 : 

丰 UN 1 T 必 左 必 (部 队 ) 

表示 我 方 部 队 的 一 览 ， 按 方向 钮 左 或 右 ， 可 以 切换 情报 。 另 
外 ， 在 游标 对 淮 部 队 名 的 状态 下 按 A 钮 ， 即 可 将 移动 游标 指 
向 舞台 地 图 上 的 该 部 队 。 

女 LOAD 口 -上 (储存 ) 

可 以 叫 出 L O AD 画面 ， 只是， 在 没有 任何 储存 资料 的 时 候 ， 就 无 法 叫 出 。 
(参照 <LOAD 画 面 > )。 

女 MAP 之 vv (地 图 ) 

表示 敞 我 双方 在 舞台 地 图 上 的 位 置 ， 也 会 显示 回复 站 等 重要 
地 点 。 














CONF 1G ( 设 定 ) - 


使 用 於 要 设 定 游戏 中 的 各 种 环境 时 ， 用 方 钮 上 下 玩 择 项 
目 ， 用 方 钮 左右 切换 。 按 A 乌 的话， 就 在 被 设 定 的 环境 下 
回 到 壕 甬 画 面 。 






ON(〈 才 ) :进入 战 月 时 ， 刀 面 切换 成 攻 吉 动 书 。 
OFF“ 才 7 ) :进入 战 六 时 ， 画 面 不 切换 ， 直接 在 地 图 上 进行 战 门 
《参照 【有 关 战 门 J)。 


ON《〈 才 ”~ ) : 根据 条件 发 生 与 恶魔 交谈 事件 。 

OFF《 才 7) :与 恶魔 的 谈话 一 切 疫 发 生 。 

A 钮 《A 术 夕 7 ) : 打倒 恶魔 后 ， 只 有 在 不 按 A 钮 的 和 休 件 下 ， 才 会 发 生 谈话 
《参照 【和 与 恶魔 的 谈话 )] 





起 强 
淖 


SN 
mA 
D 


于 开 
间 加 


日 请 : 
英语 : 寺 





双子 L 才 : BGM 释 成 立体 声 。 
毛 / 5 儿 : BGM 季 成 音声 。 
OFF ( 才 了 ) :BGM 关 掉 。 


ON ( 才 ) :出 现 效果 音 。 
OFF( 才 了 1) :效果 音 停止 播放 。 


对 > 了 : 一 口气 移动 於 世界 图 上 的 据点 之 间 。 
74 一 :在 世界 地 图 上 自由 地 移动 游标 。 





D 
二 
状 
沉 





魔 





-一 TIDE ( 状 沉 ) 


何谓 支配 地 域 ? 

所 谓 支 配 地 域 ， 是 表示 对 於 地 图 全 体 而 言 ， 我 方 与 
敞 方 是 哪 一 方 个 优势 ? 可 从 部 队 数 ， 奢 取 的 据 吕 数 
等 等 ， 做 综合 性 的 判断 。 


表示 状态 地 图 的 状况 。 





何谓 据点 ? 
在 各 地 图 上 用 个 据点 ， 将 它 估 领 下 来 ， 可 提 异 我 方 部 
队 的 攻击 力 ， 站 产生 各 种 效果 《恢复 HP 和 MP )。 








PH_END (〈 竺 未 ) 一 


和 是 结束 我 方 攻防 的 指令 ， 若 是 在 我 方 攻防 时 ， 随 时 都 可 以 选 择 此 项 指令 。 选 
择 之 和 后， 便 换 成 散 方 的 攻防 ， 敞 部 队 开 始 行动 。 





当 敞 我 双方 的 部 队 “， 释 成 有 各 种 攻 吉 状况 时 ， 战 门 开始 ， 战 门 状 况 会 根据 当时 
所 持 的 武器 及 魔法 而 好 化 。 

战 门 分 为 两 种 : 一 是 切换 到 战 半 书面 所 进行 的 战 门 《动画 O N ) ;一 是 在 地 图 
上 进行 的 (动画 OF F ) 战 六 。ON 与 OF F 可 以 在 设 定 画面 切换 。 《初期 设 
定 为 动画 O N ) 。 


有 
， 有 格 ) 音节 

玉 

了 到 于 








| 2 


战 问 动 画 ON 地 图 上 进行 的 (动画 0 。 泪 距 元 攻击 一 战 问 动 画 
F F ) 战 站 oN 。 








商 悉 魔 的 会 话 一 


在 本 和 游戏 ， 用 人 类 部 队 打 倒 敞 部 队 时 ， 就 会 发 生 与 恶魔 交谈 的 事件 。 发 生 休 
件 与 月 龄 等 级 相关 。 

根据 与 恶魔 交谈 的 情形 ， 除 了 能 取得 秘宝 或 金钱 之 外 ， 如 果 能 使 恶魔 本 身 作 
为 仲 魔 而 多 得 的 话 ， 将 成 为 我 方 的 伙伴 。 

另外 ， 因 多 得 恶魔 之 事 ， 可 以 用 元 上 少 指 令 〈 参 照 【 世 界 地 图 上 的 指令 ])、 
或 REMIX STATION (参照 (REMIX STATIONI])， 做 
各 种 事 。 


友 悉 魔 的 使 用 例 

@ 若 与 人 类 订 契 和 绝 ， 人 类 部 队 即 可 使 用 魔法 。 

@@ 可 召唤 来 与 散人 战 六 。 
@@ 若 忠诚 心 高 的 话 ， 装 备 武器 或 防具 ， 可 作为 部 队 来 战 六 。 
@@ 若 武路， 防具 被 封印 了 ， 可 提 作 强力 的 武器 及 防具 。 

@@ 可 以 RE M | X， 做 出 强 恶 魔 。 








一 状态 面 的 说 明 


在 舞台 地 图 上 ， 将 游标 对 准 部 队 按 X 人 钮 ， 
即 可 看 见 部 队 的 详 徊 状态 。 在 状态 忆 面 ， 
也 可 以 在 世界 地 图 或 REM1IX STA 
T | ON 等 等 。 状 态 书 面 有 2 种 ， 可 用 方 
向 钮 左右 切换 。 


[ 种 族 L 由 去 《 ]】 表示 读 部 队 所 属 的 种 族 

[ 忠诚 度 右 由 瑟 世 心 睛 ] 即 现在 的 忠诚 度 ， 

[ 移动 类 型 心 上 5 夕 也 ] 有 3 种， 表示 该 部 队 属 於 哪 一 

【一 P 了 参照 部 队 的 种 类 ]。 

[ 移动 力 心 汪 5 kk《 ] 该 部 队 的 最 大 移动 数 ， 只 是 ,以 1 格 要 由 昔 入 二 
地 形 为 基准 ， 故 移动 数 会 根据 地 形 而 他 化 

[ 装备 类 型 去 从 夕 1 斑 ] 表示 该 部 队 可 以 装备 的 秘 富 ， 而 可 以 旨 售 5 神 瑟 伏 得 
族 决 定 ， 除 此 以 外 的 秘宝 不 能 装备 。 另 外 ， 也 有 不 能 装备 秘 棍 的 社 # 





武器 (武器 决定 各 种 的 攻 吉 方 防具 


法 ， 属 於 何 种 攻击 方法， 会 影响 损 ” @@o 一 7 @7 
伤 的 程度 。 @ 了 2 下 图 1 外 
@ 上 L 芭 @ 示 由 昌 
3 @ 胸 当 
剑 一 斩 鞭 一 欧 @ 又 一 
芹 一 困 久 一 斩 
爪 一 突 弓 一 突 7 了 2 七 二 7 一 (首饰 ) 
枪 一 突 投 枪 一 突 @@ 绒 部 了 夕 七 二/ 一 
杖 《了 元 ) 一 区 了 一 X 一 殴 林 部 了 夕 七 协 小 一 
@@ 腕 部 了 夕 七 二 风 一 


@@ 专 用 了 尹 七 萎 岂 一 








O 〇 射程 : 依 部 队 的 武器 的 攻 吉 射程， 射程 依 武器 构 化 。 若 是 不 能 装备 武器 的 
部 队 ， 则 表示 空手 状态 的 射程 。 
《 例 ) 射程 1 ”可 以 攻 吉 卷 接 的 部 队 。 

射程 2 一 4 和 若 不 距离 2 一 4 格 就 不 能 攻 吉 。 


※ 有 高 低 差 时 的 射程 


剑 、 荐 、 爪 、 检 、 杖 、 鞭 | 可 以 攻击 上 下 2 段 差 的 范围 。 


2 可 以 攻击 上 下 3 段 差 的 范围 。 


局、 挪 矛 、 回 力 镖 | 可 以 攻击 上 至 4 段 差 的 范围 ， 下 则 无 限制 。 














迷 其 他 的 数值 






[Rs 
指 该 部 队 的 等 级 。 


“| 现在 的 魔法 值 最 大 魔法 值 。 
鼓 部 队 的 攻击 力 。 
| 褒 洱 队 所 持 乡 本 夕 1 卜 ， (参照 部 队 的 移动 方法 )。 


| 序 革 所 网 的 三 麻 。 (多 限 提高 中 就 度 的 方法 ) 。 
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尹 儿 力 才 该 部 队 持 有 的 特殊 能 力 
损 俐 控制 表示 对 於 武器 之 攻击 方法 的 特性 。 


六 汉 司 到 加 地 
可 沽 轻 7 5 % 的 损伤 。 〈 剑 、 芹 、 镀 ) 


与 

A : 可 沽 轻 一 半 的 损伤 。 阳 突 

B : 可 沽 轻 2 5 % 的 损伤 。 

C : 所 受 的 损伤 不 妈 。 人 
D : 会 增加 2 5 % 的 损伤 。 间 

E : 会 增加 5 0 2% 的 损伤 。 ( 杖 、 鞭 、 亿 一 X3> ) 


魔法 抵抗 表示 对 各 魔法 的 抵抗 力 。 

S : 可 沽 轻 7 5 % 的 损伤 或 淮 确 率 。 “” D : 会 增加 2 5 % 的 损伤 或 准确 率 。 
A : 可 沽 轻 一 半 的 损伤 或 淮 确 率 。 E : 会 增加 5 0 % 的 损伤 淮 确 率 。 
B : 可 沽 轻 2 5 % 的 损伤 或 淮 确 率 。 。” H : 吸收 所 受 的 损伤 ， 回 复 H P 。 
C : 所 受 的 损伤 不 楼 或 淮 确 率 。 


也 炎 系 衢 吉 系 
由 7 了 站 系 魔法 . 炎 系 了 几 力 才 二 系 魔法 . 衙 击 系 了 7 儿 力 才 
志 冰 系 意 ， 精神 系 

1 了 7 系 魔 法 . 冰 系 了 少 力 才 混 天 . 封印 . 封 魔 . 天 罚 


雷 系 二 和 神 轻 系 
艾 才 系 魔 法 雷 系 了 少 力 才 石化 . 麻辣. 金 恩 册 , 毒 , 哆 生 睡眠 


有 关 部 队 的 状态 部 队 受 魔法 攻击 时 会 陷入 下 列 各 种 


移动 攻击 魔法 71j+ 717 召唤 反击 自然 治 冶 回复 手段 人 备考 
/一 Y 几 :健康 〇 


人 放风 村 全 人 G 克 5 生 却 于 
XU 一 旋 : 医 限 汪 :XiDX 全 2 全 时  X 避 文 - EX 回合 Z 攻 半生 魔法 2 中 
xy 了 5 史 定 中 OTDROE 9 0 同 合 5 二 魔法 三 大 只 
XXX OFOS3S 四 合 魔法 /道具 
区 关 魔法 道具 。” 过 关 时 死亡 判定 
JS 3 回合 魔法 道具 
RE 加 厨 开光 区 
ORIGINXRNGO OO-OPNT3I 回 合 魔法 道具 
7 三 又 和 诬 EOT OO OO CO O 口 3 回合 魔法 /所 具 
EX 国有 有 13 回合 魔法 道具 
OOORTO 一 伍 魔法 道具 。 每 -加 台 注 1 0% 的 HP 


有 雪 等 级 检 界 从 地 位 提 寞 


在 本 游戏， 根据 与 表 部 队 的 战 问 ， 可 以 获得 EX P 或 T RN 等 值 。 如 果 此 数值 
累积 到 1 0 0 时， 等 级 及 地 位 会 上 界 ， 部 队 也 枝 强 。 

EXP【( 径 通 值 ) 

因 攻击 敞 部 队 所 得 的 值 ， 而 提高 的 等 级 或 给予 的 损伤 数 ， 打 倒 沿 人 的 场合 等 
等 ， 数 值 会 根据 情况 改 好 。 若 超过 1 0 0， 等 级 就 提 异 1 。 
TRN (和 练习 值 ) 

以 战 问 时 有 别 於 E X P 所 获得 的 值 来 提高 地 位 ， 和 过 是 有 必要 的 ， 若 超过 1 0 0 
时 ， 地 位 也 提 异 1 。 打 倒 散 人 时 不 进入 。 


-- 有 关 趾 让 度 提 异 座 学 习 魔 法 


要 提 异 成 为 我 方 的 仲 魔 的 忠诚 度 ， 可 以 由 恶魔 表 中 的 CONTRACT 和 过 个 选项 中 来 选择 ， 
要 学 习 的 魔法 ， 若 有 可 以 学 习 的 魔法 时 ， 仲 魔 的 字 头 会 从 S 释 成 C， 此 时 在 进入 下 天 战 门 
时 ， 就 可 以 使 用 过 种 魔法 ， 每 用 一 次 便 可 提 异 忠诚 度 。 











挑选 字 头 前 有 S 的 仲 魔 。 。 壮 择 想 要 学 必 的 魔法 ， 通 我 方 人 物 在 魔法 胡 上 “， 会 
常 魔法 后 面 售 有 数值 。 出 现 刚 刚 学 到 的 魔法 。 
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有 
提 
寞 
等 
级 
的 
画 
面 

















| 提 异 等 级 的 画面 


人 类 部 队 若 提 异 等 级 ， 就 可 以 将 附加 的 1 点 浆 金 值 ， 加 算 
到 状态 参数 中 的 某 一 项 于 。 内 然 仲 魔 也 提 异 等 和 级， 但 不 能 
分 配 数 值 。 


等 航 提 异 与 地 位 提 异 的 不 同 














可 记 住 提 异 H P 及 MP 最 大 值 的 魔法 
` 魔法 的 晕 醒 、 各 参数 的 上 异 


提 异 了 少 力 才 使 次 的 次 数 、 提 异 移动 


100 人 类 X，” 仲 魔 X 力 、 人 类 可 以 契 绝 的 恶魔 数 


了 因 地 们 内 而 可以 有 之 有 Kb 
地 异地 图 的 说 明 一 














世 神 地 图 书面 的 府 明 
月 龄 AD2008AUG 目 黑 地 名 
地 名 表示 《现在 地 ) 


作 永 少 指令 





地 名 < 移动 的 方法 > 
位 於 世界 地 图 上 的 红 点 ， 就 是 可 以 移动 的 地 点 ， 我 们 称 之 为 据点，。 将 游标 
对 淮 想 移动 的 据点 时 ， 人 六 由 指令 会 打开 ， 请 从 中 滤 择 ， 决定 行动 。 





一 八 儿 指令 的 说 明 
Fo COMM (指令 ) : 
| 阅 -- 过 去 示 在 世界 地 图 上 的 系统 指令 ， 系 统 指 令 即使 用 开始 钮 也 可 以 打开 。 


FIGHT( 吉 同 ) : 
jib 革 进入 舞台 地 图 战 站 


SHOP (商店 ) : 
进入 商店 





中 有 





攻 : 革 上 凌 寺 二 帮 忆 过 庆 卫 
指 进 入 REMIX- STATION (参照 : REMIX 的 指令 褒 明 > 





MOVE (移动 ) : 


移动 到 另 一 个 世界 地 攻 


和 | 于 和 
事件 琵 生 的 重要 二 会， 语 根 涛 六 珊 的 咕 序 出 更 或 肖 属 


FF 责 石 交换 : 


区 引 蕊 ; 可 换 得 商店 买 不 到 的 东 晃 ' 或 MA G、 实 石 的 交换 
- 司 | 攻 (和 进入 殿 世 界 ) : 
吴兴 入 王 台 地 图 薇 5 


注意 : 在 吉祥 寺 的 宝石 交换 的 地 方 有 一 个 隐藏 魔 就 ， 
所 以 请 多 收集 宝石 ， 更 详细 的 但 料 请 参考 最 后 的 实 石 
交换 所 。 




















一 世 剧 地 图 上 的 指 今 


战 问 秸 束 和 后 ， 与 成 为 仲 魔 的 恶魔 定 契约 ， 使 之 部 了 
DEV IL【 人 恶魔) 化 .车 半 择 过 个 指令 ,会 出 现 以 下 的 辅助 指令 。 


使 成 为 仲 魔 的 恶魔 部 队 化 范 独 立 ， 若 果真 如 此 的 话 ， 
UN 1 工 《部 队 ) 。 即 可 各 成 以 下 的 事 。 


可 以 在 出 吉 配 置 书 面 配 置 

“ 提 异 等 级 和 地 位 

可 以 装备 武器 或 防具 。 

可 以 使 用 了 少 力 才 或 魔法 等 等 。 


世 
地 
上 
的 
指 
今 


〈 广 ) 部 队 化 的 恶魔 在 名 称 前 附 有 [【U 记 号 ] 





仲 魔 要 部 队 化 ， 必 须 其 忠诚 度 在 5 0 以 上 才 可 以 。 (请 参照 下 记 的 提 异 忠诚 度 的 方法 ) 。 
泪 择 过 个 指令 之 后 ， 移 到 部 队 化 书面 ,再 选择 想 部 队 化 的 仲 魔 ， 只 要 忠诚 度 有 5 0 以 上 ， 即 可 
部 队 化 。 


友 输 入 别名 画面 


只 限 於 部 队 化 的 仲 魔 ， 可 以 玫 他 取 个 别名 ， 用 方向 
钮 选择 文字 、 按 A 鱼 决定。 输入 完 蛙 之 和 后， 请 按 开 始 
人 钮 。 





友 担 异 忠 诚 度 的 方法 


人 IESSEE7 全 


首先 ， 与 人 类 订 契 和 绝 ， 然 后 该 人 类 使 用 魔法 ， 若 魔法 成 功 时 ， 成 为 坡 魔 法 之 源 的 契 绝 恶魔 ， 其 
忠诚 度 便 提 异 了 。 

如 果 恋 恶 魔 在 舞台 地 图 被 召唤 的 话 ， 也 可 提 忠 诚 度 。 和 忠诚 度 越 高 ， 战 问 就 请 有 利 。 若 是 再 与 之 
儿 7 . 切 五 7 乡 一 /一 AD> 孙 1 一 太 的 精 圳 合体 的 话 ， 忠 诚 度 又 可 提 异 。 可 以 参 关 P17 


OU 








CONTRACT (契约 ) 一 


当 想 对 人 类 使 用 魔法 ， 或 作为 部 队 独 立时 ， 就 必须 先 
订 契 构 。 和 个 指令 是 人 类 (指挥 ) 与 恶魔 订 契 移 的 指 
令 ”。 

首先 滤 择 仲 魔 ， 其 次 选择 契 构 指 挥 ， 根 据 指挥 的 地 位 陛 芝 
提 异 ， 最 多 可 以 契 移 3 个 恶魔 。 1 
( 广 ) 契 绝 的 恶魔 名 称 前 附 有 上 C 记号 ,。 


女 何谓 CONDUCTER( 指 挥 ) ?9 


与 仲 魔 可 以 订 契 的 人 就 称 为 ， 指挥 ,， 可 以 契 钩 的 种 
族 是 依 各 指挥 决定 的 。 请 调查 一 下 什么 指挥 可 以 和 什 
刻 种 族 订 契 绝 ? 

例 :于 一 小 一 幻魔、 妖精 、 地 才 








m 呈 STOCK (储存 ) 


使 部 队 化 的 仲 魔 回 到 部 队 化 之 前 的 初期 状态 ， 就 叫 
做 上 回 存 j。 和 是 为 了 回 到 储存 的 指令 ， 因 为 部 队 不 
能 就 过 样 契 移 或 封印 。 在 储存 必 面 ， 吐 择 ， 决定 想 
回 存 的 仲 魔 。 

( 广 ) 储存 的 恶魔 名 称 前 附 有 ” S 记 号 J。 








过 是 叫 出 我 方 部 队 状 态 画面 的 指令 ， 在 叫 出 状态 的 
画面 ， 吐 择 部 队 。 
(图 说 ) T 有 契 移 的 恶魔 











-DISMISS (分 内 ) 


过 是 与 仲 魔 告别 的 指令 ， 在 D | SM 1 SS 盏 面 ， 
玩 择 分 妄 的 仲 魔 ， 由 於 部 队 化 的 仲 魔 不 能 与 之 分 
座 ， 所 以 一 度 回 存 之 后 再 实行 





1TEM (入 讲 ) -一 一 





补 答 、 捡 秦 秘 富 的 指令 ， 遗 择 
过 个 指令 的 话 ， 会 出 现 以 下 的 辅助 指令 


E 音 淹 是 = (装备 ) 压 人 备 私 宝 的 指令 


人 
换 装 身上 已 经 有 的 装备 
下 一 号 和 一 了 十 于 由 
从 袋 中 换 装 新 的 装备 





CHARSGE 人 (补给 ) 


各 是 为 队伍 全 体 补 充 所 持 的 秘宝 ， 或 从 六 分 床 夕 1f 卜 要 
拿 到 舞台 地 图 的 秘宝 ， 补 给 六 今夕 1 下 用 的 指令 。 
在 CHAR GE 画面 时 ， 愤 择 补给 部 队 ， 接著 选择 Y 仿 
术 夕 了 下 或 秘宝 。 





. 补给 秘宝 ( 了 了 己 和 人 ) 的 场合 
请 从 队 伍 秘 裤 视窗 中 ， 滤 择 补 给 的 秘宝 。 

- 补给 疙 了 夕 T 卜 时 (部队 化 的 仲 魔 要 移动 时 所 需要 的 MAG ) 

请 在 少 叉 夕 了 下 补给 视窗 ， 补 和 给 必 要 的 台 分 太 夕 { 卜 。 视 窗 内 的 右 侧 数 
值 ， 是 该 部 队 持 有 六 分 叉 夕 { 下 的 最 大 量 。 (若是 没有 补足 分 订 夕 1 
上 ， 则 在 下 天 进行 中 可 能 会 杰 成 0 时 而 扰 法 移动 ) 


才 外 


SORT (整理 ) 


过 是 整理 队伍 或 个 人 所 持 有 之 秘宝 的 指令 ' 若 移 到 此 盏 
面 时 ， 请 泪 择 队伍 或 个 人 的 秘宝 ， 决 定 后 ， 会 自动 地 依 
序 整理 。 

武器 一 防具 一 装饰 品 一 参数 和 化 秘宝 一 回复 秘宝 一 宝石 -其 他 


八 怠 乙 - 必 





和 


是 要 丢掉 秘宝 时 使 用 的 指令 ， 若 移 到 此 画面 时 ， 先 跑 
振 队 伍 或 个 人 的 秘宝 ， ， 决定 好 秘宝 之 和 后， 会 出 现 上马 
LAE 才 人 四 (可 以 唉 ? ) 的 确认 讯息 ， 生 时 请 决定 ' 二 
心 ( 是 ) 或 心 改 元 (不 是 )j。 


舞 





STATUS (状态 ) 


是 叫 出 我 方 部 队 状 态 画 面 的 指令 ， 在 叫 出 状态 的 画面 选择 部 队 。 (一 P 1 4 
照 【 状 态 画 面 的 说 明 ) ) 


咎 
参 
2 


SAVE (储存 ) 
叫 出 SAVE 韦 面 的 指令 。 (参照 【有关 僵 存 ])。 


LOAD【( 让 取 ) 泪 择 记录 卡 的 关卡 指令 
叫 出 LO AD 书面 的 指令 。 (参照 【L O AD 画面 ))。 


CONF 1 G (环境 设 定 ) 


叫 出 环境 设 定 画面 的 指令 。 (参照 【CONF 1 G (环境 设 定 )]。 


号 3 


家 让 








上 论 商 店 一 
商店 的 种 类 


且 商店 除了 增 道 具 的 普通 商店 之 外 ， 还 有 增 台 分 永 夕 下 的 店 ， 或 叫做 TRAG 
店 , 的 商店 等 等 ， 不 过 ， 在 此 就 以 增 普通 道具 的 商店 来 褒 明 。 


关 商店 指令 的 褒 明 
进入 增 普通 道具 的 店 之 后 ， 会 出 现 以 下 的 指令 ， 站 有 讯息 显示 出 来 ， 根 据 此 讯 
息 即 可 买 增 道 具 。 


友 BUY【《 里 ) : 购 匀 道 具 时 使 用 。 

女 SELL ( 献 ) : 喜 道 具 时 使 用 。 

妇 EQU 1P (装备 ) : 装备 道具 时 使 用 。 

太 CHARGE【《〈 补 给) : 补给 分 术 夕 f 下 或 道具 时 使 用 。 
友 STATUS (状态 ) : 叫 出 进入 商店 之 部 队 状 态 书 面 时 使 用 。 
女 EX 1T( 疮 并) : 走出 商店 时 使 用 。 


一 何谓 REMIX STATION? 


指 根据 谈话 所 获得 的 仲 魔 使 之 融合 (RE M | X : 武器 
封印 (1NJECT) 设施 之 事 。 

所 谓 融合 是 融合 2 个 或 3 个 仲 魔 ， 来 做 出 全 新 的 ， 
更 强 的 1 个 仲 魔 。 也 有 只 能 融合 的 仲 魔 存在 。 只 是 ， 报 
据 融 合 的 仲 魔 ， 也 有 可 能 妓 弱 的 。 

利用 此 朗 施 ， 除 了 融合 以 外 ， 还 可 以 做 仲 魔 的 各 种 处 
理 。 如 部 队 化 等 游戏 中 如 果 未 持 有 能 揣 带 的 秘宝 ， 就 不 
能 利用 二 个 设施 。 最 初 只 能 使 仲 魔 2 体 的 融合 ( 2 RE 
M | X ) ， 与 仲 魔 3 体 的 融合 ( 3 RE M | X ) ， 不 过 ， 
随 著 堵 戏 的 进行 ， 机 能 会 增加 。 














2 








REM 1 X 的 指令 说 明 


随 著 游 戏 的 进行 ， 在 REM1X STATION 可 以 做 各 式 各 样 的 事 。 以 下 
介 和 代表 性 的 指令 。 


REMIX(XZD) 

过 是 为 了 使 2 体 或 3 体 的 仲 魔 融 合 的 指令 ， 择 过 个 
指令 德 ， 会 出 现 【2REM1IX])、[3REMIXI 
的 辅助 指令 ， 请 配合 目的 使 用 。 通 常 ，3 RE M | X 
比 2REM I X 能 做 出 更 强大 的 仲 魔 。 





在 融合 玩 择 融 合 的 仲 魔 使 之 融合 。 〇 表示 可 以 融合 
< 人 、 
太 融 合 表 的 说 明 的 组合 ， 右 侧 的 表示 是 融合 千 果 。 


DEVIL( 码 魔 ) 请 参照 P2 0【 世 界 地 图 上 的 指令 ]。 


ABSORB (吸收 ) 下 全 例 ee 


对 某 部 队 恶 魔 ， 欲 使 之 稳 承 别 的 仲 魔 的 魔法 技 悉 承 订 法 区 
7 了 几 力 才 时 使 用 。 和 过时， 原本 的 部 队 恶 魔 ( 想 和 
盘 承 7 几 力 十 的 仲 魔 ) 中 残留 下 来 ,但 7/ | 须 儿 ” “加 | 
力 才 被 吸收 的 仲 魔 务 消减 。 对 於 傅 任 的 恶魔 ， 残留 

想 使 之 继承 许多 了 少 力 才 时 即 可 使 用 。 





FNJECT:( 封 印 ) 

将 仲 魔 封 印 在 秘宝， 而 做 出 更 强力 的 武器 或 防具 时 使 用 。 最 初 愤 择 要 封印 的 仲 
魔 ， 然 后 决定 封印 的 秘宝 。 和 结果 被 封印 的 仲 魔 消 失 。 被 封印 的 武器 防具 ， 类 乎 
都 有 次 数 限制 ， 当 使 用 次 数 季 成 0 时 ， 就 回 到 原来 的 武器 防具 。 ( 若 秘宝 名 称 
的 后 面 没有 数字 话 ， 表 示 使 用 无 限制 )。 


即使 使 用 次 数 有 剩 ， 别 的 仲 魔 仍 可 以 封印 可 该 武器 
上 ， 只是， 要 以 后面 被 封印 之 仲 魔 的 特性 为 优先 。 





有 所 








REM I! X 的 宣 要 秘密 


过 到 十 多 天 后， 在 RE M | X 的 地 方 多 了 一 个 滤 
项 (D 1 SK 2 ) ， 过 个 不 是 叫 你 换 片 ， 而 是 多 了 
一 个 可 融合 怪 软 的 地 方 ， 芷 且 比 第 1 个 多 了 好 类 
个 不 一 样 的 玩 项 ， 也 有 熏 功 的 地 方 或 是 抓 魔 物 的 
好 地 方 当 出 现 \P S : 只 要 有 R E M | X 的 地 方 
都 会 出 现 第 1 个 会 先 出 现在 有 明 的 地 方 )。 


CLONE 
为 了 药 玩 家 可 以 融合 出 其 他 种 类 的 怪物 而 设计 出 来 和 
的 。 在 过 应 建议 玩家 要 多 多 利用 过 个 地 方 ， 最 好 是 每 ” 略 池 

过 一 关 就 来 过 个 地 方 把 身上 渤 没 有 1 NSTALL 到 
CL ONE 的 魔物 输入 进去 ， 直 到 淮 备 要 融合 魔物 

时 ， 再 依 融合 表 上 的 魔物 分 别 叫 出 来 ， 过 样 才 有 可 能 
融合 出 最 强 的 魔物 。 

[村 全 下 起 工 二 

在 过 应 会 出 现 如 右 图 的 另 面 ， 在 画面 上 有 O F F 的 魔 
物 是 表示 此 魔物 不 在 CL O NE 的 魔物 图 表 上 ， 和 二 是 
如 果 轮 入 和 后， 过 魔物 会 消失 。 但 在 下 个 选项 CL ON 
E 中 便 会 出 现 刚 才 输 入 的 魔物 。 

CLONE 

如 果 需 要 魔物 表 其 中 的 某 魔 物 ， 只 要 出 现 魔物 的 样子 
站 上 且 所 扩 有 的 金钱 足 狗 时 ， 它 会 先 出 现 它 的 资料 后 问 
你 是 否 需要 ， 滤 是 便 会 出 现在 你 的 魔物 部 队 中 ， 但 每 
焦 魔 物 只 能 有 一 个 。 


| AD7008DEC 横 汽 
写 


R 
本 
M 
义 
的 
宣 
要 
祥 
守 








CREATE 
过 个 画面 出 现 的 条件 是 必须 拥有 2 个 不 同 的 遗 会 子 力 
了 七 消 才 会 出 来 。 





忆 避 











此 和 游戏 的 路 线 在 开始 时 只 有 2 人 条 分 歧路 线 ， 但 分 歧 1、2 天 和 后 便 自 动 走 同一 个 
路 和 线 ， 所 以 在 前 冯 关 的 章节 不 会 有 太 大 的 妓 化 ， 但 在 融合 处 出 现 D | SK 2 和 后 
的 分 歧路 牧 就 会 有 很 大 的 好 化 ， 因 为 在 D | S K 2 于 会 出 现 B ATTLE， 而 
且 生 个 关卡 不 会 影响 主要 路 线 ， 但 关卡 会 因 你 那 时 和 后 进去 而 有 所 增 减 ， 所 以 本 
路 线 以 主要 路 和 线 的 地 图 为 主 ， 万 一 读者 的 关卡 与 本 路 和 绿 有 所 差 民 时 ， 请 读者 对 
应 关卡 名 的 地 图 即 可 轻 县 过 关 。 








横 演 ? 


横 须 困 “FIGHT 


已 了 





分 
路 
禾 
多 
表 








尝 


这 
改 


讨 
-性 从 -性 落 - 才 吵 - 才 -加 
二 1 又 


品川 MOVE 


川崎 FIGHT 





有 了 明 REMIX 


Di BT TIE 





龟 


品川 MOVE 








这 个 加 的 演 帮 关 有 3 种 不 同 
的 地 图 ， 但 会 应 你 当时 的 等 航 
而 魔物 也 有 所 池 化 。 

( P S 请 参考 切 夕 地 一 0 演习 的 
捷 集 ) 下 


Y Y 
横 演 MOVE 品川 “MOVE 
黑 


吉祥 寺 “FIGHT 目 ? 


1 4 恶魔 过 O 反 天 


款 塞 ”MOVE 


黑 


加 


? 





本 乡 FIGHT 


1 5 ”工大 学 构 内 


新 宿 NET 本 乡 NET 
人 7 ”要 恪 大 斧 想 空间 
医 ， ? 


本 乡 ? 


REMIX'( 人 (任何 地 方 都 可 以 ) 


18 雪子 一 0O 反 融 一 ~ 个 





四 
二 
， 


池袋 FIGHT 





新 宿 NET ”品川 MOVE 新 宿 NET 


相模 原 “MOVE 
| 
5 


分 
路 
绿 
览 
表 


茅 分 崎 FIGHT 





21 魔女 0 处 刑 由 


池 袋 ? 


中 野 MOVE 


人 EREIGHT 


贡 夺 天 从 王 书 


足 柄 “MOVE i 库 ,六 O 反 
( 茅 访 崎 ) 
山中 湖 “FIGHT 都 有 R E M 






( P S 请 参考 娄 夕 地 一 0 演 避 的 
搞 集 ) .7 





与 司 








八王子 MOVE 





北 富士 ”MOVE 成 为 大 魔王 ， 世 界 毁 沽 救 回 聘 





直 


多 摩 川 FIGHT 吉祥 寺 “FIGHT 





涉 谷 FIGHT 新 宿 “FIGHT 





银座 ? 








全 以 是) ee 无 厚 ) 膛 
| 有 的 话 最 好 过 因为 可 以 
上 33-1 溅 亡 之 时 ”一 兆 收 魔物 也 ， 可 以 提升 等 
本 级 。 
3 3 间 冥 界 和 人 (P S 请 参考 








第 1 副 国立 生 物 巴 











灰色 : 表示 据点 〈 可 恢复 体力 ) 入 手 宝物 
蓝 色 : 表示 我 方 部 队 AU OU G 
西 砌 2008 年 7 上 登场 魔 艾 
ee T 了 本 LV4 HP28 
有 司机 ' 世 区 LV3 HP20 
3 .也 册 一 六 y L 交 和 HP28 
四 二 司 永 学 学 [LV 由 P20 
亲人 2 EV 2 避 民 中 才 
6 二 2 业 入 廿 LV 忆 良 下放 
了 二 之 思 LV14 上 sh 直 
8 .> 峭 ANEE LV :| 村 层 = 人 | 
9 . 王 几 夕 蕊 Vs200F RPR 855 


正和 视图 


本 己 





在 剧情 中 ， 魔 王 、3 汪 锋 艾 yy、 也 钞 一 了 
>、1fy>Y7、y> 久 内 E 会 先 撤退 ， 所 以 自 军 
在 开始 攻击 时， 可 以 在 第 1 回合 中 将 全 部 主 
角 移 至 中 央 区 ， 而 不 必 分 散 战 力 。 随 和 后 第 2 
回合 散人 会 移 过 来 打 主 角 ， 不 过 第 1 次 交手 
的 伤害 不 大 ， 而 且 主 角 在 刚才 的 移动 当中 已 
经 估 领 了 据点 ， 所 以 在 下 一 回合 中 就 可 以 把 
敞 人 轻易 的 打倒 。 

在 本 天 可 以 将 f > 7 收 为 仲 魔 。 


产 吕 多 19 驳 物 





魔物 加 入 















一 熙 潮 节 一 册 避 己 口 已 
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OUT NT 


来 此 天 之 前 可 以 在 

目 黑 的 ? 得 知 代 代 

木 公园 有 嫩 动 。 
入 手 实 物 

A 药草 

目 、 世 下 下 下 当下 福 台 





C 才 y 力 销 夕 又 夕 一 


3 人 


1 : 户 几 一 六 
2 一 3 疙 一 
虽 、 丰 本 可 22 
6 了 了 已 三 王 
8 ”了 三 忆 三 一 
9 一 Used 
中 1 . 垃 扫 疼 


灰色 : 表示 据点 〈 可 恢复 体力 ) 
蓝 色 : 表示 我 方 部 队 
中 1 : 表示 中 立 部 队 


登场 魔物 


LV14 
攻 Vs2Z 
EV 3 
[Vi 
EEVs3 
攻 V 之 
王 全 


HP28LB0OSS) 
HP12 新 登场 
HP20 
HP15 新 登场 
HP 5 
HP14 
HP50 


本 天 的 重点 在 於 前 一 关 可 以 用 D E V 1 上 
魔物 表 中 的 UN 1 T 的 功能 ， 将 1 之 了 从 仲 
魔 表 中 予 与 实体 
化 ， 兹 且 可 以 在 下 
一 关 开 始 时 召唤 出 
来 。 
战略 重点 自 军 可 大 肖 
以 先 向 上 方 移动 ， 吧 浊 
先 将 上 方 的 散人 消 
减 再 移 向 左 方 ， 而 敞 方 魔物 中 的 上 心 之 一 是 
可 以 成 为 仲 魔 的 ， 在 第 3 回合 时 会 有 援军 于 
+ 一 由 出 现 来 援助 ， 而 新 伙伴 于 Y 一 少 可 以 
使 用 间接 攻击， 是 往 后 相当 好 用 的 伙伴 。 





第 3 回 合 新 伙伴 于 
oOme 入 





闪失 才 告 诉 主角 ， 在 往 后 的 关卡 

轿 中 出 现 如 图 的 圆 球 ， 表示 和 过 里 有 
实物 在 ， 又 说 如 果 要 拿 到 实物 的 

话 ， 会 遇 到 较 强 的 怪物 。 

最 后 有 提 到 【有 了 明 , ……。 适 是 

表示 怎么 意思 呢 ? 不 如 待 会 明 去 看 一 下 。 





新 到 响 09 网 脾 





第 3 器 才 了 一 X 人 yy 了 1 








ee 灰色 : 表示 据点 〈 可 恢复 体力 ) 
蓝 色 : 表示 我 方 部 陈 


登场 魔物 





1 . 了 二 工 儿 LV6 “HP45 

0 了 区 方 百 亲 LV HP24 新 登场 
吕 - 司 可 22 [LA PRE2 0 
入 手 实物 才 一 了 六 为 下 当 LV14 乓 已 有 2 簿 
A、5000G 5 避 昌 直 hx LM 3 2 
B、 力 3 去 要 6 一 8 7 了 几 一 了 过 ESV 4 HP28 
CFASURX 人 汪 9、 过 二 ES 2 中 国 忆 光 | 有 

D 3 010.0G 1 0 、 搜 253 汉语 3 下放 民 全 5 





阁 段 一 以 守 熟 昼 主 利 
本 关 可 先 向 地 图 左 方 移动 先 取 和 叶 地 图 左 方 的 
2 个 实物， 不 过 适时 敞 军 6 一 8 7 山 一 Yy> 会 从 上 方 下 来 ， 过 时 要 小 
心 应付 ' 而 9、1 1 上 乡 之 一 的 部 队 则 会 以 间距 攻击 来 攻击 我 方 部 队 ， 
几 下 全 个 本 汪 记 先 补充 HP 再 战 门 ” 


MGDpT 三 一 册 1 


二 = 加 
| ZZ_A 作 EC 汪 瘟 物 


者 首领 两旁 的 麻 物 都 很 强 ， 各 要 拿 取 左 上 方 的 实物 ， 必 要 时 可 以 先 用 移 
动 较 快 的 伙伴 去 拿 ， 如 用 狗 去 拿 ， 敞 首领 7 萎 工 少 若 被 我 方 打倒 ， 而 有 
机 会 成 为 我 方 的 仲 魔 ， 可 以 在 一 下 话 出 场 。 而 对 付 了 7 > 力 口 省 或 了 锋 艺 
~ 可 以 先 用 使 用 间接 武器 的 伙伴 去 消耗 它们 的 H P， 再 用 主角 去 收尾 ， 
顺便 站 有 机 会 抓 来 成 为 自己 的 仲 魔 。 





R 
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遇 
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曲 
4 


新 果 伴 加 入 


一 定 要 把 敞 首 领 了 十 工 少 成 为 我 方 的 仲 魔 ， 
因为 在 和 后面 因为 有 他 才能 使 上 几 和 加 入 ， 如 
果 疫 有 /和 的话 ， 则 和 后 面 有 些 关 卡 的 实 
物 ， 就 无 法 获得 。 

如 果 尼 成 为 仲 魔 时 ， 半 成为 实体 化 (un | 
t )， 不 要 忘记 加 强 其 装备 。 





此 人 在 下 一 话 很 有 用 ， 但 是 不 要 扎 记 
给 他 加 装备 。 


新 儿 踊 的 风 狗 
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灰色 : 表示 据点 〈 可 恢复 伺 力 ) 
蓝 色 : 表示 我 方 部 队 


登场 魔物 


中 立 1 机 八 从 (天 华 ) LV4 HP27 





1~4 YYyk5fyj- LV4 HP27 
TO 5、6 Do-ko% 才 y7- LV5 HP33 
第 1 回合 出 现 登 场 魔物 
入 手 实物 闻 汪 关 交 认 己 乡 [ 妈 洒 :和 汪 
六 网 全 汪 才 天 让 LV 
| 
D、 上 下 人 一 区 下 
下 你 克 过 而 上 





本 天 的 有 新 增 的 伙伴 八 上， 是 个 
肌肉 很 告 实 的 人 ， 他 的 主要 武器 是 用 
爪 ， 攻 吉 力 也 不 差 ， 可 好 好 的 使 用 。 而 
与 直 革 交谈 后， 她 就 会 成 我 方 的 伙伴 ， 
而 1 一 4Yyk31 乡 一 的 散 军 移动 力 
都 很 强 ， 所 可 以 将 防 梨 力 强 的 伙伴 放 在 
前 面 ， 而 防 梨 力 的 较 差 的 伙伴 则 可 以 放 
在 后面 〈 通 常 都 是 使 用 间接 武器 的 人 如 
于 了 一 由 )。 


在 地 图 上 方 的 魔物 7 了 > 力 口 力 及 9 
7 了 澳 一 了 Y/ 会 使 用 魔法 〈 混 融 作 二 > 力 ) 
所 以 最 好 在 进 关 前 可 以 到 有 明 里 " 回复 
精神 , 的 道具 。 

其 实 有 准备 防备 混 天 作 二 > 纺 魔法 的 
道具 ， 要 过 和 运 关 就 不 会 太 困 交 ， 而 本 天 
可 以 有 机 会 收服 仲 魔 ， 不 妨 试 试 。 




















一 四 明 训 一作 避 ZO 必 


遍 ) 


(Ts 1 >HSN 画册 至 


人 手 宝物 
力 了 七 少 ] 
SRZ 攻 区 双 
汪汪 天 十 一 艺 
才 二 二 双 
天 到 IEG 吕 z 
忆 L 老 勾 为 记 《 


登场 魔物 


| 汪 

2 一 4 习 汪 元 又 苹 了 一 二 
5 天 7 
7 
这 v 

g9 惨 沁 忆 冯 少 9 和 小 
|UO SEE 光 了 芭 必 忆 二 三 
] 辣 || 革 2 人 > 帮 Z 作 帮 =F2< 
2 
.3 之 和 5 交 P YYOGX 让 
DO 人 

中 立 部 陈 

闻 儿 了 

辽 汪 昌之 


LV14 
L V 5 
LV14 
上 以 
LV9 
上 VS 
ES 
ETV 
LV14 
LV 
LV4 


LV 
E3 


HR 
3 
万 国人 2 
加 2 
旧 风 汪 315 证 儿 
HPRESO 
DERSG 
CRSSRO 
加 网 Fe2 
由 0 
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由 有 汉 阁 
HP42 






滞 坦 


攻略 重点 可 以 先 将 部 陈 往 左 方 移动 与 中 立 部 队 ， 
YU7 及 馈 了 4 澳 一 会 合同 时 亦 可 收取 的 E、F 处 的 实物 。 而 1 3 一 162yy27 
D 双 卜 过 些 魔 物 有 相互 补充 H P 的 魔法 ， 所 以 不 是 很 快 就 能 解决 ， 不 过 过 个 部 份 由 
於 有 中 立 部 队 玫 忙 ， 所 以 可 以 省 力 不 少 ， 不 过 中 立 部 队 也 容易 受到 攻 吉 而 耗损 H 
P， 所 以 要 注 要 和 给予 适当 的 补充 H P， 否 则 驻 由 了 及 夕 { 由 一 被 K 掉 一 样 会 G AM 
E OVER。 收服 魔物 立 y 夕 7X 上 可 以 在 过 关 和 后 ， 在 DEVIL 中 学 习 它 的 魔 
法 同 也 起 同 让， 下 和 诚 度 (请 参考 P17 提 异 魔物 忠诚 度 的 方法 ) 。 
稚 攻 

要 么 没 全 时 ， 会 遇 到 上 方 的 让 街 部 队 的 攻 巩 ,而 过 此 部 队 虐 强 ， 若 打 不 通 它们 不 妨 和 
往 5X 元 1f7 了 及 6、73 包 多 的 方向 移动 ， 免 得 被 K 掉 ， 而且 5、6、7 及 9~~12X 子 人 7 了 二 些 
部 队 也 没有 那 魔 强 ， 等 到 它们 全 部 聚集 之 前 我 方 部 队 可 能 已 经 可 以 它们 K 掉 一 半 以 上 了 。 





上 又 


等 全 体 伙伴 的 H P 补充 的 差不多 时 ， 再 一 口气 备 上 去 打倒 敞 首领 Y 和 元 Y。 





原来 友军 是 从 米国 来 的 ， 普 褒 到 
叫 我 们 去 基地 找 他 





新 吉 踊 拘 更 狗 
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参考 路 很 
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中 野 move 
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第 6 话 第 6=1 庙 


下 一 天 





灰色 : 表示 所 加 〈 可 恢复 体力 ) 
蓝 色 : 表示 我 方 部 队 





ARE 虽 7 
B 魔 石 EL 吕 必 耻 20b 2 
C 400MAG F_“” 了 YY 心 到 RDy7 
卫 飞 
登场 魔物 
的 LV6 HP30 新 登场 
DB 2322OODID X 环 下 H P:-3:0 
9 一 12 卫 寺 口 区 HP45 新 登场 
ES 又 广 EEV HP 3 0 新 登场 


省 呈 























归 ， 


前 段 移动 大 小 为 售 阵 原则 

本 天 的 重点 可 以 先 将 自 宣 部 队 往 左下 方 移动 ， 
去 拿 取 宝物 ， 只 是 本 天 的 地 形 不 易 移 动 ， 所 以 在 
俺 阵 时 ， 需 要 以 移动 的 范围 的 大 小 为 原则 来 人 > 阵 。 
而 本 天 的 敞 军 会 以 非常 快 的 移动 向 我 苗 逼 近 ' 如 | 
3、14YxXy 户 冯 X 在 第 1 回合 中 就 会 遭遇 ,所 以 
应 该 仅 快 将 它们 消减 。 

中 段 小 心 冰 焰 攻 哉 

5 一 8 区 fy>27DX 会 使 用 冰 焰 攻 吉 要 小 心 对 
付 ，9~12 了 寺 口 会 使 用 革 对 手 的 下 一 回合 攻 吉 减 
半 的 魔法 余 沁 yy。 

后 段 有 了 耐心 的 收集 实物 

若 要 收集 全 部 的 秘宝 ， 那 就 要 有 很 大 的 耐心 才 行 ， 
所 以 先 将 大 部 份 的 部 军 消 减 ， 最 后 留 个 一 、 二 焦 不 要 
K 掉 ， 而 利用 移动 快 的 伙伴 就 可 以 赶快 去 拿 宝 物 了 。 


二 盏 清 生 一 仙 口 ZO 忆 
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参考 路 牧 


第 5 话 竺 束 


本 戎 
得 到 >X7FAF71TX2%1 


有 了 明 


第 6 话 品川 move 
横 演 ? 
横 须 田 FIGHT 
第 6 一 1 话 
下 一 天 
1 三 A/3 LV6 HP38 新 登场 
2 二 了 水 攻 作 IEV OHRRTSE 声 
3 一 GPRE 沙 于 双 放 有 二 三 LV5535 导 中 到 哈 


人手 实物 7~~8 王 A/3 LV6 HP39 


| 9 一 13 3 力 =fX LV5- HP32 一 新 登场 
日 二 力 一 永吉 中 
C 400MAG 


中 立 部 陈 
克 作 民 LVICORSL 30 


dd 人 


目 太 人 iiE 重 


汪 扑 ee Ar 1 
让 J 


“< 坷 | 
了 \ 才 一 
目 上 hz 


JJ 六 义 避 /vv 口 -J 斩 J 田 月 9 1) 车 利 
可 以 先 将 大 部 份 的 部 队 向 左 方 进攻 ， 至 少 可 以 
在 第 1 回合 中 消减 1 售 3 力 卜 也 人 和，' 不 过 要 注意 
的 事 ， 最 好 放 一 个 防 祭 力 高 的 伙伴 ， 在 月 口 描 著 ， 
以 免 我 方 的 等 级 弱 的 伙伴 被 当 靶 子 打 。 

第 2 回合 开始 了 由 7 了 及 卢 { 由 一 ， 可 以 开始 参加 作 
战 。 


当 大 部 份 的 敬 军 已 被 我 方 消减 时 ， 就 可 以 轻 县 的 把 剩 下 的 
敞 军 消减 。 当 然 有 机 会 还 是 可 以 把 敞 宇 吸 收成 为 我 方 的 仲 
魔 。 吸 收 仲 魔 后 不 要 忘 了 在 过 天后 可 以 学 习 新 的 魔法 。 


仲 麻 加 入 法 





魔物 加 入 的 方法 大 致 相 
同 ， 也 就 是 它 要 什么 就 
给 它 ， 不 过 也 有 例外 


新 训 肛 欧 赐 狗 
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第 6 话 千 束 
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新 宿 NET 


第 了 话 
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我 方 仲 魔 可 以 直接 上 去 


人 手 宝物 
Ai 光 次 与 邮 洲 
BE 2 
C 之 儿 八 一 IT 一 下 


登场 魔物 


站 丁 UL 2 ALP 9 隔 

人 一 DLL 才 才 儿 枯 EE8 HP 本 再 有 场 
6~9 人 必 六 yxX2 LV9 HP62 新 登场 
10~13 L 上 才 博 册 R LV8 HP45 新 登场 





， 


前 段 快速 上 殿 拿 竟 物 

本 关 的 地 形 很 特别 不 是 很 好 走 ， 所 以 建 5 
议 可 将 部 队 分 成 2 部 份 ， 和 从 左右 各 一 迁 上 去 ， 而 且 本 天 的 表 麻 物 数量 
来 看 也 不 是 很 多 ， 所 以 是 可 以 先 将 部 队 分 成 2 部 份 来 节省 一 些 上 神殿 
的 时 间 。 

个 过 膛 是 建议 你 ， 在 过 种 崎 虹 的 地 形 最 好 有 仲 魔 出 阵 ， 因 为 仲 魔 有 
部 份 是 可 以 超越 一 些 障 破 物 的 。 
合 段 

对 付 6 一 9 公交 ~ 和 2 和 运 些 魔物 时 ， 可 以 先 利 用 主角 例如 大 走 前 
面 ， 而 使 用 间接 武 物 如 J 了 等 可 以 跟 在 和 后面， 如 此 人 双方 接触 时 ， 
可 以 先 以 间接 武器 消耗 它们 一 些 H PP， 然后 再 用 主角 们 去 收尾 ， 趁 
此 机 会 也 可 以 收服 一 些 魔 物 成 为 仲 魔 。 

最 上 层 的 首领 ， 可 以 转 亲 的 方式 去 把 玄 K 掉 。 
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第 7 话 竺 束 


本 乡 
品川 MOVE 


川崎 





区 520027 可可 人 





人 手 实物 
A AGL1Tz 世 >X 
B 八 一 儿 


C 500MAG 登 塌 魔物 


1、2 雪 1T 木 -1 LV8 HP60 新 登场 

3、4 这 四 大 人 AU LV8 HP60 新 登场 

5 一 8 了 上 二 OR EN 8 HPOIO 

9 TTC-=-18C 直 LVvV13 HP105 新 登场 

人 0 一 SRXONRORNOAL NVS 
df 14 元 人 大 改 2 坟 LV8 HP45 新 登场 





利 
本 关 的 场所 是 在 道路 上 面 ， : 不 过 之 前 主角 交 
谈 中 已 经 提 到 本 关 有 一 个 大 确 ， 所 以 ， 一 开始 可 以 先 不 要 马上 去 跟 它 
打 ， 而 可 以 先 去 地 图 左 方 ， 将 左 方 的 散人 消减 ， 再 集中 火力 去 解决 大 移 
附 尖 本 "在 则 可 会 被 消减 )。 


JEB 洒 填 什 必 | 大 白 局 京 
关 寺 也 人 六 炮 礁 遇 十 日 Jf 


普 先 回 到 -开始 出 现 的 地 方 补充 笨 力 ， , 等 体力 都 恢复 和 后， 在 往 下 走 到 
据点 附近 ， 不 要 一 口气 往 下 衡 ， 因 为 我 方 部 队 不 可 能 一 次 走 到 敞 人 面 
前 ， 兹 和 给予 攻 击 ， 所 以 在 据点 附近 等 待 敞 部队 移 动 后 ， 再 给 散人 重 击 。 

对 付 大 克 的 方法 ， 可 以 利用 大 克 不 能 攻击 1 格 以 内 的 目标 的 弱点 ， 将 
我 方 部 队 以 旋 包 万 五 二 为 主力 ， 轴 才 人 办、 喜 《 写 二 、 付 必 大 分 别 放 在 大 
苞 的 四 周 ， 一 口气 把 它 K 掉 。 


将 大 克 消 减 掉 之 后 剩 下 在 地 图 的 1 0 一 1 3 已 元 八大 人 入 人 L 及 1 4 
元 由 大 心 2 立 就 比较 好 打 了 “。 可 以 先 用 等 级 高 的 伙伴 去 消 迁 一 些 H P 
值 ， 然 后 再 用 等 级 低 的 伙伴 去 收尾 过 样 可 以 快速 地 提 异 等 级 。 


新 此 踪 药 疾 物 
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本 最 全 着 号- 
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2 雪耻 术 一 和信] VS REOID 

3、4 SGR20S LV9UNHP5I0 新 登场 
一 8 人 直木 一 TENISNREIEI OO 

9 雪 1 木 一 和信] DIVSINIRIOIO 
SGR20S 上 V9 HPS50 

娄 人 OUENI HR 的 
SROSEVY 多 局 HE 区 由 

人 二 2 HIEIGO 

工 一 艺 卫 站 上 LV- 3 HP. 020- .新 登场 


下 
QI 上 站 品 


中 立 
六 可 入 ELEV9RIPSST 了 


先 以 直接 攻 吉 的 队员 先行 ， 射 束 型 的 伙伴 吉 
和 后， 朝 地 图 下 层 移动 ， 由 於 本 天地 图 很 大 ' 所 
以 要 花 一 些 时 间 才 能 允 天 “， 尤其 是 在 下 楼 梯 的 
时 候 ， 可 能 要 用 防 梨 力 强 的 伙伴 先 描 在 前 面 ， 
由 於 向 部 队 会 使 用 间接 武器 ， 所 以 要 小 心 我 方 
的 部 队 被 间接 武器 的 部 队 围 攻 。 

要 过 中 间 5 一 8 萎 1 术 一 仿 1 的 时 候 ， 可 能 
又 要 在 上 楼 梯 前 先 做 一 下 部 队 的 作 团 ， 例 如 可 
将 武力 较 强 〈 使 用 直接 武器 者 ) 佑 署 在 前 面 ， 
而 用 间接 武器 的 伙伴 ， 对 敞 部 队 和 进行 攻 吉 。 


YA 
人 2 


新 加 入 的 > 双 才 全 只 要 有 人 靠 过 去 与 它 询 话 
就 可 以 一 同 作战 了 。 由 於 散 方 的 移动 力 很 强 ， 
所 以 仙 量 的 把 散人 消减 少 一 些 再 去 拿 实 物 ， 不 
过 可 以 用 新 增 的 伙伴 去 拿 宝物 。 


新 埃 踊 哆 琶 狗 
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苞 1 0 器 切 夕 地- O 满 可 
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本 天 的 地 形 冯 乎 都 是 很 长 的 走道 ， 所 以 可 以 分 成 2 部 往 地 图 的 左 、 右 晃 前 
进 ， 而 对 手 其 实 都 不 强 ， 所 以 可 以 随 个 人 喜好 去 篇 队 不 过 本 天 的 魔物 都 可 以 成 
为 仲 魔 ， 所 以 全 量 派 主 角 去 收服 仲 魔 。 


解决 完 1 一 4 2 一 7 之 和 后， 9 一 1 2 上 a 术 由 > 二 会 向 自 芋 移动 ， 所 以 可 
以 在 它 移动 后 ， 膛 未 能 攻 吉 前 先 抢 一 步 去 打 它 。 


可 以 将 部 队 中 使 用 间接 武器 的 伙伴 去 打头 障 ， 再 用 可 以 收服 魔物 的 伙伴 收 













在 过 本 关 之 前 〈 或 是 
过 了 此 天) 可 以 先 到 R 
EM |IX 的 CLON 中 
将 它 和 经 收服 的 仲 麻 ， 先 
封印 成 宝石 ， 如 此 到 第 
1 0 话 中 若 收服 太 多 的 
仲 魔 才 不 会 发 生 放 不 下 
新 仲 魔 的 情况 。 
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项 少 乓 只 其 说 改 看 四 引 - 
| 人 话 之 吉 代 主音 和 前 
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人 手 实物 
于 + 沪 屯 RD y 了 
元 风 志 
MG G 攻 22 纪 2 又 
芋 汉 与 几 


7 一 10 7DkR4A 人 了 LV10 HP73 新 登场 


1 一 下 本 富有 CAW 人 P40 


新 登场 


15~18 7oy 和 > LVvV11 HP75 新 登场 
19 7>zy LVvV15 HP110 新 登场 





时 界 等 和 利 
本 段 开 始 的 6 售 魔物 ， 都 不 强 可 以 很 容易 的 
就 过 天， 而 信人 由 也 是 第 1 话 就 出 现 的 魔 

物 ， 所 以 可 以 用 来 广 等 级 低 的 伙伴 提 异 等 级 。 





又 要 花 很 长 的 时 间 把 所 的 部 队 送 到 楼 上 “， 不 
过 要 上 楼 梯 前 最 好 可 以 把 所 有 的 部 队 都 集中 
好 ， 一 口气 可 以 把 所 有 的 部 队 全 部 送 上 去 ， 再 
一 口气 围攻 7 一 1 0 了 后 上 4A 孙 ， 而 且 要 集中 
攻 吉 一 焦 ， 因 为 他 们 会 用 魔法 互相 补血 ， 人 否则 
会 被 他 们 反 围 攻 。 

丑 轩 了 安 上 和 公孙 可 以 成 为 仲 魔 ， 不 妨 多 多 收 
服 起 来 。 
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对 於 剩 下 的 最 后 的 部 队 ， 在 敞 首领 上 了 y 
) 落 跑 之 后 ， 都 很 容易 的 把 它们 K O 掉 。 


新 煞 踊 区 山 狗 








此 剧情 必需 在 第 3 话 使 头 
目 了 二 工 汪 成 为 仲 麻 ， 才 
会 发 生 。 
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本 天 的 攻略 重点 就 是 要 不 计 死伤 只 要 ( 主角 
上 必 相 ) 在 8 回合 内 种 入 大 门口 内 ， 建 议 可 以 “ 利 ， 
一 开始 就 把 所 有 的 部 队 全 部 往 前 面 备 ， 可 以 把 
其 他 的 人 放 在 后 面 当 炮灰 ， 社 要 主角 不 要 被 K 
掉 ， 那 床 通 常 在 4、5 回合 内 就 可 以 过 天 了 。 


自重 


的 国 本 0 

(要 主角 在 8 回合 以 内 到 过 大 门口 ， 才 能 过 天 ) 
瑟 夺 UAEEEV 1 1 RU 

水 ww 术 本 丸 二 直 和 -及 和 机 于 天 < 





一 竺 明 区 一 作 避 民品 必 
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下 一 关 


人 手 宝 物 
和 :了 2 天 7 
已 功 人 六 


C- 为 了 JW 3 登 塌 魔物 


1~4- 77007414 上 V11 UP70 新 室 场 
人 本 效 JROVIDURR SO 时 登场 
12 十 壬 天 木 IY LVTO PDB 

1 1 汪 人 3 女儿 小 广 7 LV 1 21.HRP952 壮志 

| 5 是 王 由 人 本 让 Ne20oRR1TS8 瑟 





中 立 部 队 
丰 放生 人 二 用 86 
业 7INARIEOL We 5 





号 名 


















本 天 的 场地 很 大 ， 也 没有 什 奈 障 研 物 ， 所 
以 可 以 运用 小 租 来 击 散 人 ， 而 向 魔物 7 7 口 
元 1 孙 是 要 花 大 钱 就 可 以 成 为 仲 魔 〈《 要 伦 1 
10006G) 实在 很 贵 ， 所 以 罕 要 收服 一 焦 
就 可 以 了 ， 除非 你 的 钱 很 多 。 


另外 再 移动 部 队 时 ， 可 以 先 用 一 个 移动 力 
和 范 大 的 伙伴 去 地 图 右 下 方 处 拿 宝物， 而 用 其 
和 饼 的 部 队 也 可 以 轻易 的 就 把 大 部 份 的 魔物 K 
掉 ， 至 於 散 首领 在 第 3 回合 开始 就 消失 了 。 
不 过 此 关 的 敞 魔物 若 要 使 它 成 为 仲 魔 ， 鸡 怕 
都 要 伦 不 少 钱 。 


而 0 


。 杖 麻 过 凡 反 天 洗 
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登场 魔物 


中 
水 下“ 交 一心 工艺 芭 荆 省 VPRS80 
WaiEBs 9 - 20 ESY 2 P 9 汐 


| 二 用 分 艺苑 人 到 LV 2 APS8S 
1 3.6. 5 芭 二 22V 3 HIPe055 新 登场 











本 关 是 分 岐 路 线 中 的 1 天， 若是 游戏 中 直接 
玩 择 本 乡 战 六 的 话 ， 那 就 不 会 进入 本 关 “。 而 本 
天 攻略 的 重点 就 是 要 将 前 部 队 全 部 消减 。 不 过 
1 一 3Yyy 少 3>y 夕 /是 一 种 可 以 在 水 上 移 
动 的 怪物 要 小 心 它 们 会 图 过 来 打 我 方 部 队 “。 而 
敞 军 魔 就 分 钞 卜 > 7 会 使 用 人 混 融 的 魔法 上 公 
二 > 尹 J' 而 被 他 们 施 上 二 样 的 魔法 会 在 3 回 
合 内 不 能 行动 ， 和 只 能 对 敞 方 的 攻 吉 做 反击 ， 而 
没有 主攻 权 “。 所 以 最 好 是 有 准备 解 ' 精神 系 ， 
的 实物 〈 可 以 在 有 明 购 扶 ) ， 否则 若是 有 太 多 
个 伙伴 被 施 以 混 天 公 二 > 夕 时 ， 那 又 要 浪费 许 
多 的 时 间 才 能 过 关 了 。 

收服 敞 可 以 在 出 关 和 后 
把 它 的 特技 学 起 来 。 











小 心 被 魔 黑 施 予 混 天 ， 还 好 只 是 不 
能 攻 吉 而 可 以 反 吉 。 
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工 由 了 也 世 术 
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HP12 一 yy25v2>y LV12 HP88 新 登场 


LV1 HP10 一 六 3yz 夕 LV14 HP111 
EV 已 让 0 上 EV 1 二 
V1T HP 2 = 5005 LV HRPRSO 


RISE 态 二 FRV | 人 RES2 
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下 EXV 二 占有 失 但 交工 林 本 过 多 二 LV 臣 3 昌吉 
EVal 7 RE 


新 登场 
新 登场 
新 登场 


新 登场 
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本 天 的 怪 靳 值 乍 看 之 下 似乎 很 弱 ， 其 实 要 真正 的 利 
去 战 闫 ， 令 人 入 证 的 事情 就 会 发 生 了 “， 就 是 原本 H 
P 值 很 低 的 动物 ， 一 转眼 全 部 都 成 为 H P 值 很 高 的 
魔 轩 ， 所 以 本 天 的 攻略 重点 可 以 先 将 部 队 中 H P 值 较 高 
的 伙伴 〈 尤 其 是 直接 攻 吉 的 伙伴 先 去 攻击 ， 再 将 可 以 间 
接 攻 吉 的 自 军 部 队 放 在 直接 攻 吉 部 队 和 后 面 ， 再 对 可 能 
汉 身 的 魔物 做 第 2 次 攻 吉 ， 如 此 至 少 可 以 先 减 少 一 些 它 
的 H P 值 或 是 把 魔物 K 掉 )。 

自重 可 以 先 移 往 中 央 水 池 ， 先 将 水 池 旁 的 宝物 拿 到 再 
往 大 楼 处 前 移动 ， 若 是 将 本 天 的 敞 首领 K 掉 之 后 ，15 上 
7 了 7 yy 会 现 出 大 魔王 的 原形 ， 然 后 会 把 圳 华 抓 走 。 

而 过 时 会 出 现 一 个 新 加 入 的 仲 魔 的 几 少 和 ， 而 少 少 人 
在 本 身 会 许多 的 魔法 ， 例 如 可 以 恢复 H P 的 魔法 ， 相 当 
的 好 用 ， 所 以 若 有 收 到 由 由 和 时 ， 不 要 忘 了 过 天 到 地 加 
中 的 C OM 上 处 的 DEVIL， 将 少 少 和 部队 实 体 化 。 
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( 必需 在 第 3 话 把 头目 成 为 仲 魔 ， 
才 会 有 的 加 入 ) 


新 融 踊 网 猕 





对 付 头 目的 最 佳 方 法 就 是 用 包 

: 因为 他 不 能 使 用 近 身 攻 吉 ， 
所 以 只 要 把 我 方 可 做 近 身 攻 吉 的 
部 队 力 在 他 的 四 周 。 注 意 : 在 头 
目的 四 周 2 ~ 3 格 之 内 ， 会 被 他 
攻 台 。 
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1 7 了 7X 了 地 力 LA 人 人 LV16 HP130 新 登场 
2 一 15 XXX1f2Z^ 和 AAA LV13 HP100 新 登场 


目 军 


才 才 DYy1TY LV14 HP100 防 辊 力 很 强 而 且 可 以 使 用 使 伙伴 H P 恢 复 的 魔法 
LpLbD2LUL LV12 HP85 防 摆 力 不 强 ' 要 小 心 被 K 掉 

XXX 人 LV13 HP90 可 使 用 间接 武器 ， 防 梨 力 很 强 

力 避 LV13 HP105 攻 责 力 很 给 ， 防 各 力 则 不 行 







无 请 如 何 都 要 全 员 安 全 的 在 8 回合 内 将 敞 
首领 7 双子 力 多 杰 勾 打 倒 才 能 过 天 。 

本 天 的 攻略 重点 ， 就 是 需要 先 盯 解 一 下 自 
重 4 人 的 特性 ， 如 力作 总 的 攻 吉 力 很 强 ， 可 
以 安排 在 部 队 最 和 后面 ， 双 又 人 可 以 使 用 间接 
了 武器 所 以 可 以 在 比较 有 距 亡 的 地 方 进 行 攻 
吉 , 而 LbL 由 DLL 的 攻击 力 及 防 积 力 都 不 
强 ， 所 以 可 以 用 来 负责 收尾 ， 至 於 最 好 用 的 
才 才 9 1fTYZ 则 可 以 放 在 其 他 3 人 的 附近 ， 
可 以 用 魔法 机 动 性 的 补血 ， 所 以 用 且 战 且 走 
的 往 神 殿 移 动 ， 到 又 又 作对 敞 首领 7 又 寺 力 





一 出 类 吉 一 仆 操 忆 OO 





L 狼 从 多 射程 范围 内 时 ， 就 可 以 开始 进行 纺 有 NE 中 
攻 吉 了 。 让 全 >， 
要 注意 的 是 散 部 队 双 X1T> 入 改 移 动 很 A 


吉 
| 痪 兰 肚 需 肖 力学 子 力 六 力 上 寺 了 


快 ， 要 避免 被 包围 攻击 。 
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4 必 37AZ 5 
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EXP 他 下 昌 台 7 站 EXP C ， 
FTRN 人 1 区 7RR 0 和 ”~ 
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2+F 37 了 TXT 2 
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6 全 80 2、1 4 下 二 二 SALEV 1 3 ETDOC 和 全 城 
Eee20 二 芭 二 LV eaRnO 
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天 关 


本 天 勾 是 一 个 有 广大 辐 员 的 关卡 ， 而 且 有 
数量 很 多 的 魔 于 ， 而 我 方 的 部 队 又 被 分 为 3 
个 部 份 ， 所 以 要 轻 绒 过关 似 乎 就 不 是 容易 ， 
因此 建议 ， 可 以 将 部 队 就 直接 从 2 个 方向 前 
进 ， 过 时 可 以 派遣 仲 魔 岂 澳 和 出来， 因为 她 
可 以 一 次 补充 复数 以 上 的 H P， 所 以 在 运 容 
易 被 围攻 而 造成 我 军 H P 沽 少 的 关卡 中 ， 适 
时 的 补充 H P 是 很 重要 的 一 件 事 。 

在 做 阵 时 可 以 把 自 军 3 的 位 置 放 一 些 能 力 
个 是 太 差 的 人 ， 把 各 壬 的 5 焦 工 闪 消 沽 
掉 ， 而 面 对 正 前 方 的 敞 魔 吉 则 可 以 不 要 太 过 
接近 ， 可 以 将 它们 引 过 来 ， 再 进行 围 划 。 

而 过 天 的 仲 魔 若 想 要 吸收 进来 ， 可 能 就 要 
人 花 不 少 钱 , 魔 轩 一 少 在 第 2 回合 时 就 会 
移 向 右上 方 ， 所 以 就 可 以 先 把 其 他 的 魔 款 消 
减 得 差不多 时 再 去 消减 它们 。 本 天 在 地 图 左 
上 角 的 据点 附近 有 隐藏 宝物 。 
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入 手 实物 
A 于 尿 必 于 yy 7 (隐藏 宝物 ) 
史 莹 MT 
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E 忆 六 分 力 X (隐藏 实物 ) 
F 力也 七 儿 1 (隐藏 宝物) 
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Er 1~4 5ky LV14 HP117 新 登场 
本 乡 ? 5 一 8 来 卫 党 生 二 二 汉 革 二 Else 
9 一 候 23 二 洒 : 之 ESE4。 风 L 
本 乡 1 3 已 科 攻 二 SEE 是 V 寺 4 性 M 作 本 二 了 
1 了 FA 2 H PIG 
下 一 天 站 SR 





月 由 FF 又 利 

本 天 是 RE M | X 站 主 塘 夕 示 一 的 把 ， 所 
以 可 由 雪 夕 示 一 与 机 械 人 人 么 八 六 上 交谈 可 以 得 知 ， 人 和 
人 六 下 已 非 我 方 的 伙伴 ， 在 非 友 即 散 的 情形 之 下 ， 建 
议 此 时 我 方 的 部 队 ， 可 以 不 必 第 一 回合 就 探 取 主 动 的 
攻 瓜 ， 因 为 各 次 我 方 的 部 队 又 被 分 为 2 半 ， 而 且 对 方 
无 葵 是 也 上 或 是 丸 汪 六 夕 不 但 会 用 迁 距 郁 的 攻击 而 
且 会 集中 攻击 我 方 最 弱 的 伙伴 ， 另 外 机 械 人 人 么 八 了 下 
石 我 方 部 队 不 动 ， 他 反而 会 朝 萎 夕 地 一 的 方向 移动 ， 
而 不 会 反 过 打 我 茜 。 

另外 在 本 天 的 出 发 据点 的 后 面 都 有 宝物， 所 以 其 实 
可 以 先 拿 取 实 物 ， 等 对 方 靠 过 来 时 ， 再 把 它们 干掉 。 


.一 


各 能 顺利 通过 第 一 层 时 ， 一 样 不 要 操之过急 ， 可 以 
先 把 散 方 魔 误 忆 上 > 引出 来 ， 然 后 各 个 击破 ， 最 好 可 
以 在 上 最 上 一 层 前 ， 把 敞 魔物 所 上 全 部 打倒 ,同时 
各 些 龙王 了 上 > 是 有 机 会 可 以 成 为 仲 魔 的 。 

个 过 通 单 要 伦 不 少 钱 才能 收服 成 为 仲 魔 。 






对 於 雪 夕 示 一 由 於 他 的 L V 及 HP 都 很 高 ， 所 以 可 
以 在 地 图 的 两 端 将 部 队 集 千 起 来 ， 去 把 协 夕 地 一 K 
掉 ， 不 过 地 图 上 的 宝物 可 不 要 忘记 拿 了 。 


芭 1 辣 
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池 袋 FIGHT 
{ 一 3 > 子 轴 思 才 方 上 尽 让 5 此 已 本 于- 且 二 袁 


6~7 力 Ja7Fx LV19 HP139 新 登场 
EN 1 
12~14 7m 寺 2 LV15 HP119 
MO) 中 立 为 yo%xz LV19 HP151 













本 关 就 是 要 守卫 力 >y 钙 X， 所 以 在 地 图 上 伤 
阵 时 ， 可 以 将 我 方 移动 力 较 高 的 伙伴 放 在 一 起 ， 而 
另 一 逮 则 放置 防 积 力 较 高 的 伙伴 ， 另 外 获 魔 物 中 的 
了 由于 才 夕 会 使 用 【中 毒 术 {f 双 > ] 的 魔法 会 使 受 
到 魔法 伤害 的 我 方 伙伴 每 一 回合 减少 1 0%6HP ， 
建议 最 好 可 以 在 进 关 前 去 买 可 以 解除 [ 神经 系 魔 法 ] 
的 实物 比较 好 ， 省 得 浪 上 费 一 些 HP 值 。 


一 外 湖 吉 人 几 避 已 


往 中 间 方 向 移动 时 ， 就 可 傅 自己 部 队 的 能 力 值 ， 
先 向 4 一 了 工 甸 二 工 和 的 方向 移动 ， 由 於 和 过 些 魔 款 
比较 弦 所 以 应 访 不 会 很 鸡 解 决 ， 不 过 她 们 会 使 用 
【 冰 焰 魔法 】， 所 以 也 不 太 小 看 她 们 至 於 寺 些 魔物 也 
都 有 机 会 成 为 仲 魔 ， 不 妨 有 机 会 多 吸收 一 些 成 为 促 
魔 。 
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人手 宝物 


力 了 七 儿 4 

于 Y 必 3 于 > 了 

几 蕊 一 

力 了 7 七 儿 3 隐藏 宝物 


CR 


了 


9 
7、8、10 oo- LV16 HP132 新 登场 
9 zy=az LvV16 HP124 


下 过 33 二 LV 1 洒 册 必 3 二 条 登场 
本 王 四 三 GEV 1 ONE 全 才 
TS5OEELZOREV220 HPoiaSa 

中 立 

二 人 AD 了 -LV20 HP183:- (第 2 回合 出 现 ) 




















凡人 怡 主 尚 

本 关 在 第 2 回合 时 会 出 现 中 立 二 人口 
示 ， 而 他 的 出 现 ， 可 能 会 让 游戏 产生 释 
化 ， 若 无 在 进 关 时 召唤 仲 魔 出 场 ， 可 能 不 
用 2 回合 ， 庄 面 的 二 人口 地 就 会 被 K 掉 ， 而 游 
戏 就 会 GAME OVER。 所 以 最 好 在 派 部 
队 时 ， 将 仲 魔 派出 来 ， 至 少 仲 魔 的 通过 障 研 的 
能 力 比 较 好 。 

另外 也 可 以 派出 有 补充 H P 的 仲 魔 ， 可 以 补充 
被 攻 吉 的 二 和 人口 地。 等 到 我 方 的 部 队 都 能 抵 过 
木马 时 ， 就 可 以 把 魔王 干掉 。 

在 宝物 C 的 楼 梯 和 后面 ， 也 有 隐藏 实物， 不 妨 去 | 
拿 。 本 天 的 魔物 若 要 收服 成 为 我 方 仲 魔 的 话 ， 
可 能 又 要 人 花 钱 或 MA G 了 。 
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下 书 工人 了 一 下 匡 V OP 45 火 交 大 六 

放 Uzr 儿 LV19 HP151 念 动 魔法 

元 X 一 了 地 儿 LV21 HP170HP80 以 上 回复 
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本 天 的 过 重点 可 以 多 利用 自 军 2 的 成 
员 所 具 人 备 的 特性 

才 寺 工人 祥子 一 的 火炎 魔法 ， 安 山 工 儿 
的 念 动 攻击 ， 元 x 一 子 销 的 HP 8 0 以 于 
上 的 回复 魔法 。 而 ^> 了 的 直接 攻击 很 胃 
强 。 

所 以 只 然 本 天 有 限制 必须 在 1 2 回合 
内 过 天， 不 过 在 对 手 很 弱 的 情形 之 下 ， 
应 该 可 以 很 容易 过 天。 


一 上 潮 马 一 抽 局 忆 O 本 
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A 1200MAG 
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才 一 ” 隐藏 宝物 





FA SO 


SO 
为 了 HE 


f 一 个 0 工 少 > LVT8 HPT1T 44 新 登场 
11~13 >7zz 一 方 X LV17 HP149 新 登场 








F 又 利 
本 天 的 对 手 一 般 而 言 都 不 强 ' 尤其 像 是 

最 前 面 的 1 1 一 1 3 7 7 一 力 X 殉 乎 可 以 在 第 一 回合 中 就 可 以 把 他 伯 

K 掉 2 焦 ， 但 要 注意 的 是 1 一 2 人 2 一 的 恢复 H P 的 魔法 可 能 会 疆 7 7 


一 力 了 能 多 排 一 下 。 


3 一 6 的 于 人 性 力 忆 7 会 使 用 使 人 睡眠 X 由 -7 的 魔法 ， 被 施 予 各 种 
魔法 ， 会 很 麻烦 ， 自 军 的 伙伴 爸 成 不 能 行动 ， 也 没有 办 法 抵抗 ， 所 以 可 
以 在 事先 准备 【和 神经 系 的 宝物 ] 来 恢复 。 

在 本 天 的 了 工 外 了 上 处 的 大 楼 旁 有 隐藏 实物 ， 可 以 去 拿 。 


仲 魔 加 入 法 
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日 玫 周全 
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第 2 3 话 





9 雪 此 名 上 3 HP214 亲生 才 
1 0 一 于 六 二 区 水 区 二 1 9HRPETS EN 
| 3 一 生 帮 二 生机 ES 8 二 村 民事 下 本 
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半 必 利 
本 关 的 了 之 二 工作 又 会 使 用 冰 焰 的 魔法 ， 会 
使 我 方 的 伙伴 受到 很 强 的 打击 ， 而 且 还 会 用 公 忌 5 


[ 麻 丫 用 的 神经 系 宝物 ] 否则 只 好 让 它们 打 3 回合 才 
能 迁 手 。 
中 段 

到 湖 和 附 近 时 ， 在 湖 中 央 的 又 心 儿 下 会 越 湖 而 来 ， 
她 们 也 都 所 有 很 强 的 魔法 ， 而 且 膛 能 相互 的 补充 H 
P， 所 以 对 付 起 来 也 是 花 一 些 时 间 。 
后 段 

全 体 部 队 稳 熏 的 延 著 湖 走 ， 到 了 有 几 22 
和 1f 二 工作 又 的 第 2 次 交手 ， 最 了 
好 一 次 可 以 把 它们 全 部 K 掉 。 剩 下 
的 雪 次 多 医 相 人 0 一 .2 汪 之 
二 就 不 会 很 双打 了 。 
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隐藏 实物 四 
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月 由 又 利 

本 关 的 攻略 重点 可 以 将 部 队 分 为 2 部 ， 

由 主角 们 分 成 2 和 组， 各 带 3 名 伙伴 ， 个 别 行 
动 ， 但 是 地 图 左 方 的 了 Z 少 之 丰 会 使 用 使 人 麻 冶 
心 子 屯 f 双 的 魔法 ， 所 以 如 果 在 事先 每 个 人 都 
有 准备 的 【和 神 和 经 系 的 实物 ] 就 好 了 “， 否 则 只 好 
被 挨打 3 回合 了 。 

匠 可 以 通过 1 一 4 及 1 3 一 1 6 的 魔 黔 群 的 
话 ， 接 下 来 要 面 对 的 分 别 是 5 一 8 丑 款 分 > 7 
及 9 一 1 2 丑 轩 分 >y 7 过 些 魔 款 也 是 很 强 的 对 
手 ， 不 过 比 起 之 前 的 了 峭 之 夺 及 1 守 工作 又 
则 要 容易 得 多 。 

要 向 敞 头目 进攻 前 膛 会 再 遭遇 一 次 的 f > 夺 
工作 又 ， 生 次 也 是 要 慎 防 它们 又 使 出 使 人 “ 廊 
冶 人 子 { 和 Xu 的 魔法 ， 如 果 能 利用 优势 的 兵 
力 应 该 不 允 把 它们 K 掉 ， 最 后 剩 下 的 散 首 领 又 
十 / 才 就 算 它 的 L V 再 高 HP 再 多 也 不 用 怕 


了 了 5 
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7I7 帮 LV27 世 尼 志 5 鸭 
二 一 王 1 才 2> LN EREHLIPR 2 OU 
入 力 一 地 LV2E2 PRU4 运 
人 了 又 上 V28 HE 


ge2 分 儿 N 人 DO LV25 2 


义乌 台 ? 


本 关 是 一 个 地 形 十 分 崎 噶 的 地 方 ， 所 以 实在 “天 | 吕 罗 | 
不 是 一 个 能 快速 移动 的 地 方 ， 可 能 要 大 家 发 挥 
一 些 耐 心 来 过 天 “， 首 先 本 天 的 主角 似乎 都 是 魔 
味 ， 仅 管 如 何 还 是 可 以 利用 它们 本 身 的 一 些 优 点 例如 八 元 又 可 以 运用 ”和 
村 才 > ”火炎 攻击 及 ”之 八 才 了 一 ″ 冷 氟 攻 吉 、″ 了 八 二 y 了/ 念 动 攻 
吉 。7 丰 可 使 用 ”之 八 刻 了 7 冷 毛 攻击， 而 人 力 一 子 可 以 使 用 回复 HP 1 5 
0 以 上 的 ”元 1 也 八 y” 魔 法 等 等 。 只 要 能 善 用 过 些 魔 法 ， 相 信 相 可 以 在 
过 关上 带 来 很 大 的 帮助 。 在 过 关 当 中 要 注意 魔 软 会 使 出 上 分 诈 y , 使 我 方 攻 
击 力 减 半 的 魔法 。 而 魔 软 成 夕 于 忆 y 了 会 使 出 〔 人 金 生 余人 > 上 ] 的 魔法 ， 
若 没有 和信 力 一 示 的 帮忙 解围 恐怕 就 要 休息 3 回合 才能 再 恢复 行动 了 。 
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Gec26- ww 了 DVR 

7 8 玉 下 过 甸 帮 汪 V 250EHIPRS 

9 二 | 2 LV 2 全 HIPP SS 
SS VOLSs3 
| 永 : 且 治 攻 下 油 辆 计 滞 忆 : 请 攻 2 7 岂 库 辣 国 2 和 同 1|5i 展 = 
同 、 汪 和 


疏 贴 嫂 郑 


本 关 的 敞 重 分 作为 堪 、 中 、 右 各 有 一 文 
部 队 ， 故 建议 可 以 将 部 队 分 为 2 支 ， 如 一 
部 份 在 地 图 右边 ， 一 部 份 在 地 图 中 间 ， 不 
过 在 过 里 要 小 心 的 就 是 本 关 的 魔物 所 使 用 的 魔法 大 都 是 火炎 系 的 魔 
法 ， 因 此 使 用 冰 焰 系 的 仲 魔 时 ， 在 和 里 受伤 的 程度 会 很 大 。 而 使 用 火 
炎 系 的 仲 魔 时 ， 则 伤害 性 就 会 大 大 的 减少 ， 甚至 被 火炎 系 的 火炎 魔法 
攻 吉 后 还 可 以 回 补 HP 了 呢 ? 

在 此 建议 要 过 此 关 不 妨 多 多 利用 属性 ”页 《 久 克 3” 炎 系 ， 如 1 > 
7 了 上 澳 / 的 仲 魔 。 不 过 若 要 兵 分 2 路 ， 还 要 注意 不 要 被 左边 的 敞 魔物 
用 火焰 魔法 攻 吉 。 

















人 手 宣 物 

A fy 王 y 下 

B 7 了 少 Iz7z>z7L 一 
隐藏 实物 





| 二 420 志 
5 一 8 三 2 于 YY 了 YX 了 
ge E 


ES 
18 7 工 一 之 了 Y 巴 





而 三 

本 天 其 实在 1 一 4 鬼神 硅 y 才 己 之 
前 是 可 以 很 容易 过 关 的 ， 不 过 之 后 的 
取 默 屯 旋 地 YY 了 > 了 了 那 就 不 好 应 付 
了 ， 尤 其 是 魔王 了 7 工 一 YY 的 HP 
有 500 和 那 床 多 ， 就 算 不 打 其 他 魔 
物 ， 直 接 去 它 也 不 是 那 床 容 易 的 就 可 
渴 。 

二 里 最 要 小 心 的 就 是 丑 默 屯 夕 于 Y 
3 子 >y 了 会 使 用 使 人 HP 每 回合 会 减少 
1 0 % 的 『 毒 魔法 术 1f 又 > 。， 所 以 最 
好 有 准 人 备 解 毒 的 法 裤 (和 神经 系 ) 的 宝 
物 ， 否 则 会 死 得 很 惨 ， 而 大 魔王 的 
[【 金 重 作 1 人 TY>Y 下 ] 的 魔法 ， 也 是 要 准备 
神经 系 的 宝物， 否则 挨打 3 回合 ， 相 
信 很 快 又 要 重新 玩 了 。 


。 政 过 台 目 者 
三 烟 漳 


看 去 。 志 息 亩 崩 咒 






















入 口 处 





参考 路 笋 


第 6 话 千 束 


获 寒 ”MOVE 


新 宿 NET 


人 手 宝物 
人 ”vv 一 人 
B - 丈 和 三 林 六 让 








登场 魔物 
三 克昌 学 MA 
HP240 42OP 
EVA DB 二 世 因 避 LV2 DR 区 滞 
HP205 gg 一 1 2 了 才 六 了 二 几 双 2VU HPi2227 


(在 第 2 回合 后 出 现 ) 13 x_*cL LV25 HP250 





机 人 让 


前 段 

本 天 的 地 形 又 大 又 崎 盎 ， 不 是 很 好 走 所 2 2 
以 在 选派 伙伴 时 ， 可 以 先 以 移动 力 大 的 为 优先 选择 ， 另 外 膛 玩 记 得 前 
一 关 鬼 神 夺 > 力也 会 使 用 使 人 攻击 力 减 半 的 依 祝 魔法 ， 所 以 要 打倒 
它们 最 好 是 速 战 速决 。 

不 过 在 第 2 回合 一 开始 就 有 援军 二 人口 地 及 这 可 专 的 出 现 ， 和 膛 可 以 
协助 帮助 打倒 散人 。 
人 后 段 

若 选 择 移 动 快 速 的 部 队 那 就 比较 容易 到 过 陷 那 儿 ， 内 逮 会 经 过 9 ~ 
121f>Y7z 帆 /的 阻挡 ， 不 过 我 方 部 队 较 圣手 多 出 很 多 ， 所 以 可 以 
很 容易 的 就 把 它们 打倒 然后 和 陷 , 一 战 ， 不 过 在 与 陷 最 后 一 击 时 可 
以 保留 主角 坊 才 人 水 或 是 豆 华 来 打 他 。 











秆 2 9 别 北 语 士 演 事 场 





16 人 17 且 省 D 
\18 人 19 
一 0 
12 人 13 
参考 路 很 14 人 15  B 
二 光电 
第 2 10 11 
横滨 ”MOVE 
从 王子 让 MGVE 
北 富山 FIGHT 
| @ @ @ 
1 外 2 人 儿 3 人 CC 才 - 一 一 S@ e@ @ 


入 手 实物 

仁 检 了 六 芋 5 UL 
人 
520000G 

要 天 文 志 玫 


二 工人 














2 于 | 二 不 林 一 交 人 YY26 一 及 已 全 才 人 的 必 
1] 9 二 二 ae MIZ8 一 和 用 定 6 二 志 
世上 了 才 下 了 22 








前 段 利 

本 天 的 散人 又 多 又 强 ， 非常 的 不 好 对 付 ， 
建议 可 以 派出 具有 补充 HP 的 工 XX 公 一 入 E 
一 ， 其 他 就 隋 个 人 喜好 来 选择 了 ， 不 过 也 可 以 另外 派出 仲 魔 来 使 用 ， 其 实 
开始 与 表 部 队 1 ~ 一 1 1 萎 { 术 一 仿 2 强 辣 是 最 困 娄 的 一 段 ， 尤 其 他 们 L V 
在 2 6，H P 更 高 过 2 4 0， 实 在 很 允 一 刀 就 可 以 把 它 打 死 ， 所 以 先 派出 
1 一 2 个 具有 间接 攻击 能 力 的 伙伴 出 来 ， 相信 会 楼 好 用 的 ， 尤 其 是 可 以 
具有 补充 HP 的 工 X 公 一 六 E 一 在 本 天 大 大 的 提 异 等 级 。 

后 段 

将 1 一 1 1 的 妇 1{ 术 一 分 2 全 部 消减 后 则 要 面 对 的 是 1 2 一 1 9 的 二 
寺 工 信 双 ， 它 们 具有 泪 距 郁 的 攻击 魔法， 也 是 要 小 心 一 点 才 好 。 不 过 相 
信 在 过 之 前 和 雪 人 术 一 仿 2 战 问 的 千 果 应 让 已 经 有 许多 伙伴 的 L V 提 异 
不 少 ， 所 以 在 对 付 起 来 就 很 容易 多 了 。 

不 过 它们 具有 相互 支援 补充 H P 的 魔法 ， 所 以 打 起 来 还 是 要 伦 费 一 些 
时 间 ， 而 最 后 留 下 的 首领 7 才 卜 就 更 好 了 ， 随 
便 也 可 以 把 它 K 掉 ， 加 油 吧 ! 





后 





| 





池 三 高 三 码 愉 ” 尝 东 天 沙 







Er 
及 30 届 于 丰 解 必 各 多大/ 河 / 碱 








入口 处 


参考 路 穆 


第 2 9 话 千 束 


足 柄 “MOVE 


多 摩 川 FIGHT 


第 3 0 话 吉祥 





| 


涉 合 第 30-1 话 






人 手 实物 
A 了 记 0 二 未 下 


RATE 
下 0 7]EREVe24EP42E7 

11 基 +a 人 ZX LV28. HP246 新 登场 

1 2 一 4 3 水 2 力 用 LV25 PP 2 3285 亲 站 场 
柑 PP0 








9 






本 关 只 要 将 敞 首领 K 掉 就 能 过 关 “， 其 实 

不 会 很 又 ， 除 了 1 一 4 子 > 术 镍 分 y 双 1 会 在 往 
上 去 道路 前 会 阻 描 我 军 一 阵 外 ， 其 实 像 地 忆 术 了 
仿 y 又 1f 只 能 使 用 间接 攻 吉 的 魔法 ， 对 於 直接 攻 
吉 ， 它 就 不 行 了 ， 所 以 ， 可 以 很 容易 把 它 K 掉 。 


而 懋 下 方 的 敞 首领 二 寺 工 八 双 及 1 5 一 1 8 
zf 及 2 一 143 山 人 Ay 力 外 上 就 没有 那 压 
共 打 ， 而 且 5 一 1 01>Y>z7z 山 /会 因为 我 方 部 
队 的 移动 而 向 原先 我 军 出 发 的 地 方 移动 ， 所 以 普 
不 会 和 他 们 交手 ， 因 此 赶快 把 首领 二 夺 大 八 又 K 
掉 ， 过 天 吧 ! 


部 三 辣 







:人 ) 
他 四 天 7 及 N 
Y 2 
放权 民 =A 户 R | 
1 
站 


[和 
TYTY EC 2467244 
1 必 3 计 太 
下 BT7V7 全 太 用户 13 
各 DF 证 

本 2~3? HE 

7A 7 纪 7 过 

3 


新 纹 胸 的 网 狗 





迪 这 筑 忆 滑 


届 区 吵 








第 2 9 话 竺 束 
足 柄 “MOVE 


吉祥 寺 “FIGHT 


多 摩 咱 第 30-1 基 | 


第 3 0 话 新 宿 








入 手 实物 
A MGC1Tfz 七 过 芭 


1、2 >7fTty LV24 HP200 新 登场 

3 本 浅 ENV204 RPRPY2227 

5 一 8 地 2 木 人 ZXTf LV24-HP227 新 登场 
9 一 下 2 了 7 一 天 7 一 上 尺 255HPI28 新 富 才 
和 

人 让 2 





AAAVA 纹 


本 关 的 地 形 很 特殊 ， 需 要 一 直 
的 过 橘 ， 而 且 本 天火 炎 系 的 魔 款 
很 多 ， 所 以 可 以 多 利用 火焰 系 的 
仲 魔 来 参加 部 队 出 阵 ， 其 实 本 天 
很 简单 ， 不 过 要 小 心 而 魔物 1 > 
7 xz 几 / 会 从 大 楼 上 下 来 攻 吉 我 
军 ， 其 实 各 还 容 易 打倒 ， 最 重要 
的 是 不 要 藤 敞 魔物 跑 到 水 上 或 是 
地 图 的 逻 黎 ， 因 为 它 会 跑 到 地 图 
外 迷失 方向 ， 而 本 天 可 能 永 适 不 
能 过 了 。 

















仲 魔 加 入 法 


~ 人 侯 蝴 区 一 作 与 乙己 奶 


惠 3 1 别 更 奈 解 放 味 。【 涉 谷 ， 





区 

ri 

解 

这 

辑 

和 

2 风 上 大 老路 敬 

1 

全 第 3 0 话 和 结束 

人 

SA 
蒜 寒 ”MOV 
涉 谷 FIG 

第 3 2 话 


人 手 宝 物 
A GL 1{ 双 七 ERBRASGOSOEOSOEONG 


登场 魔物 


1、2 了 地 1 和 -7 LV26 HP227 新 登场 
PR 汉人 岂 22o7 

< 民生 芭 力 外 责 攻 Vo2552HIR22s358 
8 不 双 惨 二 网/ 二 LV 2 由 区 间 吧 
ETVO220NRIP2222 7 

8S 全 必 下 二 罗 力 及 下 全 本 V 22 二 本 腿 之 38 





收 骨 主 尚 


前 段 
可 先 集中 大 部 份 的 火力 先 攻击 


8 5 和 7 了 7 六 和 六 了 当 
儿 和 人 y 力 儿 上 过 些 魔物 ， 而 1、 
2 了 地 1{ 夕 一 二 了 的 魔物 ， 可 先 用 
主角 和 可 以 间接 攻 吉 的 伙伴 ， 以 
2 人 为 一 组 的 进行 攻 吉 就 可 以 
了 
中 段 

8 一 101f>Y>7zr 山 /的 敞 军 可 
能 会 在 我 军 攻 吉 第 1 回合 的 魔 款 之 
后 围 过 来 ， 不 过 对 手 范 不 会 很 允 对 
付 ， 多 多 利用 使 用 间接 攻 坝 ， 再 以 
直接 攻 吉 的 主角 们 去 做 最 后 一 吉 ， 
如 此 膛 可 以 有 机 会 收服 魔 轩 ， 或 是 
得 到 宝石 ， 实 物 等 。 
人 后 段 

剩 下 1 3 一 1 7 了 1 夕 一 二 7 
的 部 份 由 於 它们 本 来 就 不 强 ， 所 
以 可 轻 蜂 的 解决 ， 就 可 以 进 下 一 

























训 
解 
议 
战 


「 走 圭 





参考 路 笋 


第 3 0 -- 1 话 千 束 
蒜 寒 ”MOVE 
新 宿 NET 
第 3 十 一 1 基 


第 3 2 话 


8 











入 手 实物 
A 60000G 
2 
Co 如 避 也 


隐藏 宝箱 
D 姥 马 DO 爪 
E 7 了 XXX2 下 DO 一 了 





二 钞 ] 上 V2 4 人 2 2 
忆 江 到 > 三 儿 民 LV 25 国有 汉 党 治 


本 条 了 zz 册 / LV24 本 芝 全 江 
号 环 直 之 方 由 LV2 本 半天 一 当 
913 司 儿 大 > 力 尹 下 上 L WE 全 司 且 达 疙 
10 一 12 HIX LV26 HP 用 后 者 


疏 朵 坏 二 


前 段 

本 天 过 关 重 点 ， 可 先 将 部 队 分 成 2 个 部 
份 ， 移 动 较 慢 的 部 队 “， 可 向 地 图 左 方 移动 ， 而 右 方 的 散 军 可 以 用 移动 
力 及 防 宗 率 较 高 的 伙伴 大 约 3 人 即 可 ， 最 好 可 以 用 火炎 系 的 仲 魔 和 主 
角 去 攻 吉 。 
人 后 段 

对 9、1 3 习 负 人 y> 力 镍 及 1 0 一 1 2 锋 几 可 以 先 用 自 军 的 仲 魔 
打头 阵 ， 由 於 仲 魔 在 有 障 三 的 地 方 移动 力 比 人 类 好 ， 而 敞 军 会 使 用 潜 
距 亡 的 攻击 ， 所 以 要 小 心 应 付 才 好 。 

另外 本 关 有 2 处 隐藏 实物 ， 若 有 机 会 不 妨 去 拿 。 


仲 魔 加 入 法 





加 


下 区 有 惧 









| ”有 可 东 寓 汪 戏 


| 湖 洪 S 醋 上册 





























入 手 宝物 
入 大 2 全 本 人 恨 汪 多 下 六 广 
口 隐藏 宝物 
上 处 A Sy 上 xX1 几 





BE 





第 3 1 话 千 束 
| 2 十 V2 7 已 
org ~6 -51f 才 > LV27 HP258 新 登场 
8 又 让 下 V27 了 7 25 
第 3 2 话 ~12 六 rzr>yMf7 LV31 HP290 新 癌 场 
| 1 注 二 关 者 所 二 下 V 3 2 -村 R5 二 本 本 本 
下 二 关 14 7 元 闪 6 LV25-HP2 吉 0 3 和 瑟 场 





4 约 


前 段 的 1 、2、7、87 帮 及 3、6Y 利 
一 1f 才 “ 的 魔 就 都 很 容易 解决 ， 另 外 位 
於 下 层 2 逮 的 据点 上 面 都 有 实物， 分 别 是 
地 图 霸 迁 上 二 机 励 口 亏 ， 地 图 右 下 为 上 > 卜 X 牛 省， 如 果 你 的 伙伴 当 
中 有 移动 力 非常 强 的 人 可 以 去 拿 。 

而 本 关 的 下 层 的 魔 误 比较 容易 解决 ， 不 过 上 层 的 4 焦 少 7 >y 八 f7 了 会 
使 用 威力 强大 的 冰 焰 攻击 ， 所 以 能 过 一 次 K 掉 2 焦 的 话 那 是 最 好 ， 否 则 
多 准备 一 些 补充 H P 的 法 宝 ， 会 比较 容易 过 关 。 





尺 
O 
N 
D 
也 
( 
办 
舞 
曲 
1 








- 居中 三 尝 弄 
计 烛 忆 吉 而 进 油 二 





1O 〇 1 








入 手 宝物 
一 
局 M GEGRETR 区 又 
隐藏 宝物 
人 用 一 :本 又 


登场 魔物 


魔界 vv 之 一 人 
1~3 xxZ+ LV29 HP282 新 登场 
46 孝 寺 MX LV28 HP246 
TS 3 DOINCFINV SR 229 
了 AR PS0 DT 二 
10 一 1 2507U0YY 了 1 上 上 V3 0. HP 26.0 新 登场 





下 一 天 


人 





在 进 本 天 前 可 以 先 到 魔界 中 的 轩 端 界 去 利 
使 用 R E M | X， 来 合成 一 些 新 的 仲 魔 出 
来 ， 而且 和 过 些 仲 魔 通 常 都 可 以 合成 出 等 级 
到 L V 3 0 以 上 的 仲 魔 ， 若 能 合成 出 来 ， 通 常 都 可 以 UN 1 T 部 队 化 ， 
到 时 进入 战 骸 书面 时 就 可 以 召唤 出 来 使 用 ， 不 过 逮 是 提醒 一 下 的 就 是 一 
定 要 在 进 关 前 到 办 端 界 去 买 防具 或 武器 ， 及 可 以 补充 H P 的 实物 。 
可 先 将 自重 1 向 自重 2 的 方向 移动 ， 将 散 军 的 1 一 3 X 又 二 及 4 一 6 
萎 丰 工作 双 引出 来 ， 站 且 用 自 军 2 先 将 散 苗 1 0 一 1 2 消减 ， 刀 住 可 多 
利用 中 间 的 据点 可 以 补足 先前 被 消减 的 H P 或 因 使 用 魔法 而 减少 的 M 
P“， 敞 首领 7 人 上 > 的 L V 及 H P 都 很 强 ， 催 量 能 以 优势 的 兵力 围攻 比 
较 有 腾 算 。 








" 届 


齐 关 党 型 计 则 
吉 而 天 油 寺 








尺 
O 
N 
D 
E 
4 
朝 
舞 
曲 
( 











登场 魔物 


2 XXX 寺 LV29 HP282 新 登场 

4 一 二 地 才 2oLV27RP 260 
OZ OPR 25852 

8 rdf 才 > ULEV2o0oseHRP26a0 
\“10 二 二 az LV28 HP246 新 登场 
借 < 作 2 这 过 二 千 才 INV 20 0 
26 
SYS 二 咎 本 2 EVA 上 用 260 
7 ”魔王 7> =. 了 2 工 - 上 上 V40- HP430 


ED Oo 
交 和 





R 




















本 关 的 伙伴 是 被 分 在 4 个 角落 ， 所 以 要 
慎 跑 适 当 的 伙伴 出 击 ， 最 好 是 先 到 进 关 前 
的 道具 店 里 防 具 或 武器 ， 或 是 利用 魔物 融 
合 出 等 级 高 的 仲 魔 ， 或 是 创造 出 一 些 威力 
较 大 的 武器 或 防具 。 之 后 再 进 关 “， 会 比较 
容易 过 天 。 

只 是 过 了 本 关 “， 公 只 能 在 面 中 看 到 主 
角 伤 心 的 看 著 隐 享 他 适 去 ， 似 乎 过 路 走 来 
的 一 切 努 力 到 头 来 白 忙 一 场 。 





久居 锯条 和 水 又 X 器 端 界 





参考 路 笋 


第 3 3 话 竺 束 


愤怒 界 “FIGHT 


人 手 宝 物 
AS 表 民 才 2 到 芝 
B 丈 Y 必 丈 > 了 


小 了 村 
7 AS X: 区 十 
9 一 外 2 下 也 二 
SO 六 守 五 VY 又 [EVA HP246 
二 鸭 世 区 芭 国人 要 | H 芒 : 今 志 少 


1Oe 





面 对 1 一 47 丰 的 魔 轩 可 以 先 用 乏 距 攻 
吉 部 队 “， 消 减 一 些 它 们 的 H P， 有 册 逐 一 
掉 ， 对 於 5、67 帮 及 7、8XXX 丰 可 以 
先 将 所 有 的 自 宣 伙伴 先 集 中 一 下 再 发 动 攻 
吉 ， 否 则 一 焦 落 单 可 能 就 会 被 围攻 ， 那 义 
要 重 来 了 。 

对 付 9 一 1 2 7 了 7 丰 的 部 队 时 ， 可 以 先 利 
用 原先 5 一 8 魔物 所 在 的 据点 一 一 的 将 9 
一 127 帮 消减 ?而 13 一 16 雪 在 工作 
双 的 魔物 本 身 会 想 互 补血 ， 所 以 集中 火力 
一 次 打 一 焦 最 好 把 它 一 次 干掉 ， 免 得 又 导 
它们 相互 之 后 再 来 打 你 。 

此 上 处 要 注意 9 一 1 2 7 丰 的 魔物 会 使 用 
冰 焰 攻击 ， 所 以 不 要 派 太 多 属於 火 系 的 仲 
魔 出 来 ， 以 免 一 次 被 打 得 很 惨 。 


新 甸 跑 的 玫 物 
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第 3 4 话 千 束 


冥 匀 界 FIGHT 





第 3 5 话 


下 一 关 








人 手 宝物 
外 K 和 之 才 六 又 -日 之 一 了 CC 于 T 依 王 术 > 让 


1 一 4 XXX 芭 三 
5 一 6 第 坊 > 地 1 
这 


人 0 人 入 且 作 福子 
之 二 有 
15 了 7 了 工 一 义 Y 了 也 





器 上 川上 


对 战 过 程 中 5、6、10、 
1 1 N 峭 二 孙 了 此 类 的 魔物 
都 会 相互 补血 ， 所 以 ， 可 以 先 
去 打 它 们 ， 而 它们 的 防 佬 力 个 
高 通常 很 快 便 能 解决 。 


二 FU 


十 上 又 

下 X 双 士民 se 民 这 
二 才 的 攻击 很 强 ， 所 以 要 小 
心 的 作 F 阵 ， 才 不 会 吃 筷 。 


对 於 魔王 那 就 要 更 小 心 了 ， 
除了 魔王 外 ， 有 还 有 可 怕 的 3 焦 
访 生 7 作 1f 了 7 了， 尤其 是 长 
距 训 的 攻 吉 实在 很 可 怕 ， 很 重 
要 的 一 个 步 野 ， 就 是 要 事先 状 
人 备 够 坚强 的 防具 ， 人 否则 那 就 很 
允 过 天 了。 








此 为 范例 ， 作 为 参考 
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参考 路 牧 
第 3 5 话 竺 束 
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魔神 殿 ? 


人 


荆 w vv 公 
第 36 话 “第 36-1 章 


成 为 大 魔王 ， 世 界 毁 沽 


AT NA 外 EV28 UP 260 
日 、 天 二 山芋 了 9 ”有 2 
5 0 
CC、 了 驻 7 EX TPRP226 
人 刀 大 了 EMV28RHP 2 
4 4 
VE EVA 
SERVERXG 








1 75. Ya LV50 HP500 
2 :其 甸 天 了 工 攻 VR 归 HP 多 订 

SA VS25 UP 2540 
4 
5 





VS 有 与 二 
J VS PS 


Sa ZE PR 2 区 0 
2 NAAOIENO7OEIRP 人 





片 拟 仿 副 





要 过 本 关 “， 可 以 先 从 对 L V 较 弦 的 对 利 旧 
手 ， 例 如 : 可 先 找 了 了 及 从 多大 九 5 十 
一 组 及 上 八大 及 六 《 写 二 过 一 租 下 手 ， 而 
魔王 可 独自 去 K 另外 2 和 组 中 的 一 租 。 

不 过 的 整体 而 言 本 天 可 以 说 是 所 有 的 关 
卡 中 最 简单 的 一 天， 反正 只 有 魔王 障 亡 ， 
否则 就 算 其 他 的 魔 军 都 死 光 了 ， 也 疫 天 
傈 ， 魔 王 依 竹 可 以 消减 所 有 的 散人 然后 过 
天。 

在 本 天 魔王 本 身 有 许多 的 魔法 可 以 利 
用 ， 所 以 不 要 浪费 禹 些 武 器 。 

若是 过 了 本 天， 你 就 会 看 到 地 球 及 的 整 
个 宇宙 的 毁 减 的 忆 面 。 然 后 乾 双 就 E N D 
了 。 
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我 方 部 陈 





地 球 及 宇宙 全 部 OVER 的 
壮 政 画面 .…… 然后 游戏 
结束 ! 









参考 路 纺 
第 3 5 话 竺 束 


魔 和 神殿 有 
葬 v\ 隐 [ 


第 36 话 第 36-1 章 


可 汶 种 Ht 








居 儿 二 纪 了 TV 350 可 PS25650 
七 1f 了 ZX 夕 f 世 1f LV31 HP304 新 登场 
、 村 

] 人 
3 寺 才 > LV33 HP326 新 登场 
与 还 6 证 下 GAS 何人 :3 
亿 












203 OAEV5J0U HR PRI6OOCSEES 二 









以 眙 ， 

前 段 ”要 找 对 人 ， 补 足 实 物 

本 天 看 起 来 似乎 不 容易 过 天“， 所 以 一 如 
往常 ， 必 须 先 到 道具 店 里 好 一 点 的 武器 、 防 具 ， 或 是 以 防 供 力 较 高 的 伙 
伴 为 盆 先 出 场 鸭 玩 择 。 最 好 也 可 以 使 用 H P 值 很 高 的 仲 魔 ， 而 且 仲 魔 万 
一 被 K 掉 了 “， 和 游戏 膛 不 会 千 束 ， 否 则 使 用 一 般 的 伙伴 ， 万 一 被 K 掉 了 ， 
那 就 GAME OVER， 在 各 儿 最 要 小 心 的 就 是 办 勾 盛 己 5 他 了 ， 由 
於 他 是 固定 出 场 的 角色 ， 所 以 要 是 他 的 L V 及 HP 都 不 是 很 多 的 话 ， 其 
实 可 以 不 必 先 出 整 ， 否 则 ， 被 魔 球 们 用 间接 攻 吉 的 魔法 K 到 ， 没 死 就 算 
还 气 好 ， 站 OVY ER 了 。 
过 段 ”打倒 硒 王 救 回 

至 於 地 攻 方 或 训 让 小 [机 隐 汪 和 就 二 全 大 二 : 不 易 消减 ， 而 且 1 、 

2、5、6 和 N 峭 坟 子 1 的 魔物 会 相互 补血 ,而 3、4、7、8 七 人工 
~ 夕 f 七 1 的 魔物 有 鼻 距 万 的 复 体 攻击， 所 以 移动 不 快 的 伙 们 最 好 不 要 
放 在 一 起 ， 以 免 发 生 不 幸 。 

本 关 若 可 以 顺利 消减 大 魔王 ， 那 就 可 以 看 最 后 的 过 关 画 面 ， 最 后 聪 也 
获 救 了 。 世 界 终 於 恢复 和 平 了 。 


施放 








下 电 在 历 和 经 干 辛 万 苦 
后 和 终 於 救 回 隐 了 。 





症 区 





【 骏 况 一 





二 庄 的 演 必 会 因 你 何 时 进入 或 是 因 当 时 的 等 级 而 改 构 地 形 ， 所 以 下 面 各 天 地 图 
出 现 的 顺序 可 能 会 有 爸 化 。 
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1、2 5 一世 才 才 几 诺 EVS 时 P 才 性 
3 OA 又 公司 EVO9 有 IEAO 2 
4 _ AU LV 9NIP 二 

8、 寺 各 不 少儿 下 ,二 下 在 -天 二 下 
9 二 由 TEAUY7 上 V9 PPD 5 
VB 
GRADE 和 上 从 950EUP OZ 

955 

瑟 8 六 区 XORRRNVLO9RRENRROY 2 
2 0 四 区 天 才 少 下 荆 关 8 





| 1 (4 


























三 胎 至 关 | 


前段 

本 关 的 地 图 是 一 个 漂亮 的 太极 图 ， 不 
过 本 天 的 地 形 很 崎 盎 ， 所 以 最 好 用 小 租 
攻击 ， 每 1 租 都 可 以 有 间接 攻 吉 的 伙 
伴 ， 以 包围 战 的 方式 来 解决 魔物 ， 当 要 
给 敞 魔 物 最 后 一 吉 时 ， 可 以 用 主角 们 来 
做 ， 如 此 还 可 以 有 机 会 收服 魔物 成 为 仲 
三 o 
中 段 

在 过 峡 合 中 的 时 候 ， 要 小 心 敞 芋 1 3 一 
1 7L 上 才 才 外 及 1 8 一 2 0 父 郊 JX2 的 
捷 吉 ， 由 於 过 些 魔物 都 会 这 距 的 攻击 ， 而 
且 杀 伤 力 都 很 大 ， 所 以 要 特别 小 心 。 

在 上 山 的 过 一 段 要 小 心 而 方 的 念 动 攻 
吉 ， 而 魔物 中 的 10 一 12 和 LAUY 
是 一 种 会 偷 钱 的 怪物 ， 若 不 想 自己 的 钱 
被 丛 ， 那 就 赶快 把 它 K 掉 吧 ! 


下 间 em 司 
人 十 人 1 
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穴 所 JIA 
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登场 魔物 


人 于 裤 物 1~4 7DFkAF L10 H73 
A 奖 箱 一 > 册 > 上 xX 一 之 Gil50s2ypksy Das2ee9n5 


隐藏 实 物 
2 工 > 和 下放 6 


C 实 箱 一 力 了 七 儿 4 


下 站 有 人 


站 | 它 








本 天 有 隐藏 宝物 力 了 七 外 4、5“， 有 二 也 | 
两 种 实物， 可 能 可 以 创造 出 谜 样 的 仲 魔 
哦 ! 

前 段 

本 天 是 和 练功 天， 过 天方 式 可 分 2 部 进行 ， 可 将 移动 范围 大 的 伙伴 
派 至 1 一 47 儿 K4A 子 那里 ， 此 时 最 好 可 以 用 主角 ， 有 机 会 的 话 可 以 
收 为 仲 魔 。 

中 段 

则 开始 向 6 一 1 0 妨 少 卜 y 了 的 方向 移动 ， 而 过 种 魔物 会 使 人 混 融 的 
魔法 (人 = y 心 ) 要 小 心 才 好 ， 所 以 有 准备 精神 回复 ,， 的 实物 ， 就 
可 以 很 快 的 回复 战 闲 力 ， 而 不 必 等 3 回合 了 。 

后 段 ， 

往 地 图 的 最 后 一 部 份 移动 各 壬 要 小 心 1 1 一 1 5 了 一 夕 工艺 上 几 的 
攻击 ， 尤 其 各 些 魔物 会 相互 补血 ， 所 以 最 好 能 先 用 间接 攻击 打 它 ， 再 
用 直接 攻 吉 一 次 就 K 掉 一 焦 ， 否 则 计 它 可 以 补 来 补 去 ， 那 要 过 天 就 会 
要 花 很 多 时 间 了 “， 而 最 下 面 的 分 儿 卜 > 了 则 要 小 心 它 们 使 用 使 人 混 天 
r 人 二 > 夕 ; 的 魔法 。 





本 天 若 要 拿 隐 藏 
实物 最 好 派出 仲 
魔 ， 否 则 以 人 类 
系 而 言 ， 对 於 过 
些 实 物 可 能 就 无 
能 为 力 了 。 





+ 过 个 是 萎 夕 地 一 他 所 创造 出 来 的 战 
场 ， 是 为 了 给 飞 筷 提 升 等 级 。 
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1 一 4 了 了 53 本 于 人 下 ET 新 登场 
5 一 8 七 了 Y 夕 / 才 D 于 LV20 HP183 新 登场 
9~12 X21 儿 KE LV18 HP141 新 登场 
13、14 X2kE LV18 HP141 新 登场 
1 5 二 6 了 元 二 轴 R 上 EV1T 了 上 户 赴 了 习 
17~20 77- 力 X LV17 HP149 


国 Es 





前 段 刊 | 

本 天 是 一 个 新 的 练功 天， 只 然 是 用 来 母 0 
功 ， 不 过 此 天 的 魔物 的 等 级 都 很 高 ， 尤其 是 在 六 夕 / 才 口 于 的 等 级 及 攻 
吉 都 很 强 ， 必 须要 小 心 应 付 ， 故 在 过 庄 建 议 可 将 全 部 的 兵力 移 往 5 一 8 
龙王 立 夕 / 才 口 于 比较 保险 。 另 外 9 一 1 2 X 夕 目下 的 魔 于 ， 则 会 补 
充 H P 及 各 距 享 的 魔法 攻 吉 ， 也 是 一 种 很 厅 烦 的 麻 炽 。 


二 
多 
9 


若 顺 利 将 1 ~ 8 的 魔物 解决 掉 和 后 ， 便 可 以 把 部 队 全 部 移 到 9 一 1 2 和 
心 外 上 原先 所 估 的 位 置 ， 如 此 可 一 贷 
将 1 一 47 山 > 夺 及 1 3 一 1 6 的 魔 ye 
物 K 掉 。 全 上 人 

而 本 关 的 魔物 都 有 机 会 可 以 成 为 仲 视 国 各 和 
魔 ， 所 以 可 用 主角 们 来 做 收尾 的 动 国 现下 
作 ， 试 就 有 没有 机 会 收服 成 为 仲 魔 。 0 







部 启 g 和 区 


利用 仲 魔 凡人 来 补充 
我 军 伙伴 的 HP 值 。 








YY 元 一 O 演 下 (上 钛 况 四 ) 
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登场 魔物 


”09 11 8 
5、8、 于 15 使 过 是 3 六 1 全 这 机 于 让 改天 认 
3、1- 4 了 9 -至 多 克 7 才 辟 拖 三 王 上 L 下 区 从 5 所 下 于 区 胡 
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沁 据 
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直 霸 总 丑 履 





2 





人 0、 
和 了 Ja 六 大 天 使 从 是 佑 用 同 樟 的 类 东风 法 之 
下 ， 可 以 往 4、5 唾 天 使 了 由 3 儿 少 的 方向 移动 ， 而 其 他 的 如 对 软 仿 
> 也 及 龙王 苹 夕 / 才 口 于 都 不 会 很 鸡 K 掉 。 

在 通过 峡 时 要 小 心 散 方 的 1 6 一 1 9 的 旱 天 使 了 外 汪 之 儿 ， 龙 王 闷 
之 夕 / 才 口 于 及 对 轩 和 > 依 会 围 过 来 ， 而 地 图 下 方 的 魔 软 也 会 围 过 
来 ， 所 以 要 赶快 移动 去 抢 峡 谷中 央 据 点 ， 不 过 在 据点 上 可 能 会 被 山上 
人 





_ 往 上 移 叶 量 好 在 全 休 部 阴 都 未 到 让 前 ， 先 不 要 轻 章 动 。 等 我 方 部 
队 都 聚 讲 了 再 一 拥 而 上 ， 把 剩 下 的 那 效 焦 答 它 干 掉 。 

本 关 顾 名 思 闵 为 熏 功 关 ， 所 以 能 八 量 收 一 些 魔物 成 为 仲 魔 ， 对 往 后 
是 有 很 多 的 好 处 的 。 而 在 进入 下 天 前 PE 

可 以 先 把 它 的 魔法 或 特技 学 起 来 ， 站 二 

且 在 下 一 关 就 可 以 使 用 了 。 














魔物 大 观 国 


魔神 转生 全 部 的 魔物 包含 了 基本 的 1 0 9 焦 外 ， 
膛 加 上 与 好 9 种 再 加 上 新 魔物 1 0 种 ， 再 加 上 
实 石 店 可 换 得 精 圭 族 的 4 种 和 吉祥 寺 所 收藏 的 1 
种 共 1 3 3 焦 可 以 成 为 我 方 的 仲 魔 。 
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魔物 图 旁 的 英 数字 代号 是 用 在 金 手 
指 上 的 ， 在 过 里 你 可 以 只 接 用 人 金 手 
指 把 你 想 要 的 仲 魔 只 接 使 用 出 来 。 
注意 : 
每 次 请 将 | NST ALL 每 次 输 
和 人 完 金 手指 后 请 切记 先 存档 ， 在 
拿 掉 金 手指 卡 ， 再 进入 游戏 。 
。 ET 
中 将 
仲 魔 


拷 有 贝 
出 来 



















| 3 人 


输入 主 码 
F6000924 FFFF 
输入 密码 
06053228 XX00 
060532B8 ” XX00 
06053348 XXX00 
060533D8 XX00 
06053468 XXX00 
060534F8  XX00 
06053588 XXX00 
06053618 ” XX00 
060536A8 XXX00 
06053738 XX00 
060537C8  XX00 
06053858 XXX00 
060538E8  XX00 
06053978 XX00 
06053A08 ”XXX00 
06053A98 XXX00 

在 输入 密码 后 ， 再 对 照 魔物 圆 表 
下 的 英 数字 代号 ， 输入 自己 喜 欧 
的 魔物 即 可 加 入 自 军 的 阵容 (最 
多 可 以 输入 1 5 个 魔物 )。 
例如 想 输 入 魔王 即 
06053228 “ECO00 
(P142) 魔王 的 代号 为 E C 








ee 
| AD20UU8 训 DODV 本 乡 
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庄 石 店 交换 的 道具 及 怪 夫 


交换 宝石 的 地 方 共 有 4 个 分 别 为 池袋 、 吉 和 祥 寺 、 横 须 贺 以 及 魔界 也 有 一 个 地 


方 ， 在 实 石 交换 所 也 可 以 换 得 精 圳 族 的 魔物 ， 甚 至 可 以 换 到 某 人 珍藏 的 魔 
物 。 


骞 五 交 棉 所 在 地 可 交换 的 道具 可 交换 的 精 圳 族 





如 果 你 的 儿 1{ 如 所 下 集 到 9 个 
时 候 可 以 到 吉祥 寺 ， 二 时 老 关 会 
问 你 是 否 要 用 9 个 允 了 部 捷 Y 下 
和 他 交换 他 的 收藏 魔物 。 





ss 





方 一 名 以上 上 ( 导 娄 ) 十 八 一 人 (有 欢 龙 ) 十 上 人 八 一 福 (地 村 ) 


县 全 和 wk 
人 


em 
委 和 Te YETALITY 
到 07 


VITALITY 

证 
昌 | 
本 则 hacrE 


一 心 VAJNI 士 





新 上 茜 物 


必须 找到 2 个 不 同 的 遣 例子 (力也 七 儿 )， 到 RE M | X 作 融 
合 ， 便 会 出 现 新 恶魔 。 


SunDay.Yona 


RSIA 
EUEYIL 
LILNVWESL 


EREALE 
人 


7 





新 魔物 的 凑 生 


输入 某 两 个 和 遗传 子 产生 新 魔物 





| 3 





输入 某 两 个 和 遗传 子 产生 新 魔物 


(reali 





13G9 





虹 变 的 魔物 出 现在 魔界 的 RE M | X 的 突 发 状态 ， 疫 有 一 定 的 
规则 ， 所 以 无 法 公布 规则 表 。 


VITALITY 
10 一 


VITALITY 
10 一 


MAGTC 
谭 人 


STRENGTH 
希 1 5 mm 


LIGENCE 





| dO 





#fC 
计 A4C 





VITALITY 
1 0 一 
汪 


HAGIC 
12 一 


这 
3 mm 


7J>HO- 玫 
4 
三 性 * 关 三 作 


仙台 乙 口 刀 一 


又 汪 力 用 SAX 


VITALITY 
0D6 一 


彰 


本 
MAGIC 
光 人 aa 


AGILITY STRENGTH 
0 一 本 07 一 
IMTELUIGENCE 
08 一 
了 此 力 才 范 关 -2 注 ]JYFD- 睛 


VITALITY 
0D7 一 
得 


MAGIC 


仙 E 14， 


后 上 
AGILITY STRENBT 
035 一 项 06~ 
INTELUIGENCE 
058 一 

JJyHO- 上 


VITALITY 
07 一 
条 


MAGIC 
人 全 10 一 


拓 、 1 玫 
AGILITY STRENGTL 
046 ~ 多 058 一 


IMTELEIGENCE 


058 一 


区 z-]J7ZHD- 用 


) =B =8E 


了 芳 力 及 上 区 X 


VIT 有 LITY 
D6 一 


MAGIC 


AGILITY STRENBSGT 
035 一 和 07 一 


LNMTELUIGENMCE 
93 一 


aow_ VITALITY 
0 了 7 一 
ff 计 





做 饥 参 


C4 








| 中 过 





全 新 的 高 能 性 RE M | X 系 统 


开罗 下 / 


Satur-a3 


EC REMIA 


_INUERL 


,7 
DEVIT 剖 | 人 
Sn 严 


OUWRDE 
ve ， 
AILILE. 
人 


民 
OO 
N 
D 
也 
| 
划 
手 
曲 
| 





T 请 看 运 些 追加 的 项 目 ， 若 能 善 用 的 话 ， 必 可 更 

有 效 提 异 我 重 战 力 。 
使 用 在 剧情 9 之 后 所 取得 的 秘宝 ， 即 会 有 新 的 A 工 雪 夕 地 一 出 
现在 RE M | X 舞 台 ， 如 此 一 来 ， 本 来 只 能 做 合体 与 封印 的 舞 
台 机 能 ， 便 一 口气 扩张 了 好 炎 项 新 的 功能 ' 为 了 能 突破 往 后 的 
杏 战 ， 务 必要 有 效 地 活用 新 机 能 。 


APBSORB~ 吸 由 


是 指 让 别 的 仲 魔 吸收 臣 仲 魔 
所 持 有 的 互 力 才 ， 如 此 六 不 
会 改 季 成 为 全 战 力 之 仲 魔 的 
种 类， 但 可 确实 地 提 异 威 

力 ' 知 有 想 要 强力 拉 抽 的 促 





魔 时 ， 可 利用 此 法 。 人 最 适合 用 来 强化 实力 只 强 ， 笃 未 
持 有 魔法 或 了 少 力 才 的 仲 魔 。 
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系 
入 
从 
绍 





“。CLONE 一 复 揭 


是 指 用 和 遗 传 子 作 夕 一 忆 来 复 
自 恶 魔 的 机 能 ， 首 先 安置 仲 
魔 的 遗传 子 公 夕 一 了 “， 被 安 
置 的 仲 魔 只 然 消 失 了 “， 不 过 
只 要 付 钱 ， 融 可 以 不 断 地 做 
狠 了 。 





民有 G7> 
2 & 


et 4 5 上 
| 7 力 


bt? 


T 在 不 易 措 造 仲 魔 的 过 回 ， 此 技术 灵 得 很 重要 ， 


为 了 钱 务必 要 善 用 此 法 。 


“CREATE~ 创 造 


在 可 作为 秘宝 而 取得 的 力 7 七 
儿 中 ， 含 有 恶魔 的 遗传 子 ， 若 
加 以 组 合 ， 即 可 做 出 全 新 的 恶 
魔 。 不 过 ， 因 力 了 七 少 的 数量 
有 限 ， 故 要 慎重 地 使 用 。 


.STAGE 计 夕 子 一 的 芒 回 


若 选 择 阮 项 中 的 BATTLEJ， 
就 可 以 在 雪 夕 示 一 所 准备 的 假想 空 
间 的 演 避 画面 作战 ， 想 锻 熏 等 级 弦 
的 伙伴 ， 或 想 集合 仲 魔 时 ， 便 可 以 
利用 。 演 避 时 ， 舞 台 过 关 只 能 再 挑 
战 一 次 ， 由 於 地 图 也 会 改 妓 ， 所 
以 ， 不 妨 多 加 挑战 。 


| d-( 








人 在 此 产生 的 恶魔 全 部 成 为 所 谓 新 恶魔 ， 
的 种 类 。 





人 也 可 以 看 到 至 今 尚 未 登场 的 恶魔 之 姿 ， 直 
是 增加 未 知之 仲 魔 的 机 会 。 






最 引 人 注 目的 是 成 为 新 系统 新 登 何谓 轴 魔 族 ? 
场 的 2 种 恶魔 种 族 ， 根 据 生 一 
点 ， 合 体系 和 统 可 以 产生 大 倒 化 ， 
而 依 合体 的 忠诚 度 枝 化 法 则 ， 或 
精 圳 合 表 ， 必 定 能 助 你 一 臂 之 
力 。 





新 的 大 种 族 ' 办 魔 族 j， 是 由 在 2 一 子 一 

> 3 诈 生 的 ' 丢 民 ,种 族 ， 与 在 夕 V 工 1 
卜 生 的 “新 恶魔 ,种 类 所 形成 的 。 只 然 他 只 
是 稀少 的 存 生 ， 但 在 使 用 於 合 体 时 的 效果 ， 
仓 适 比 其 他 恶魔 好 。 





























































音 本 = 二 车 二 时 加 呈 呈 村 汪 区 
本 星星 基本 时 发生 天 所 -人 近 刘 汪汪 L -3 台 
| lt 查 | 因 生 | 一 | 女神 | 有 驳 | -| 贡生 | 荫 计 | 史 神 | 中 天 全 
| 使 | 称 女 | 一 | 更 种 | 夜间 | 一 | 女神 | 闫 梢 | 天 使 | 地 虽 | 于 贞 | 入 秽 攻 
| 可 | 克 宦 | 一 | 有 | 全 | 二 是 | 其 靖 | 女 种 | 地 本 种 节 
二 冯 一 | 和 元 | -| -| 大 | 乔 防 | 攻 5 了 22 元 攻 
情 沽 三 汪 妖 昌 | 一 | 妖 铺 | 天 使 | 诡 起 | 更 神 | 天 卫 | 蓄 神 用 
醉 汐 更 神 | 一 | 卫 天 使 女神 | 妖 策 | 到 献 | 蕴 王 | 能 种 服 
| -| -| -| -| 上 旺 | 缚 |7-4207 攻 
[是 | 芝 | 本 | 直 | 晤 | 本 二 
人 过 芝 守 二 
外 作 的 ， 可 是 ， 如 果 能 利用 加 入 办 魔 族 一 
之 2 种 族 的 2 身 合 体 ， 就 可 以 简单 地 做 出 来 一 上 = 笑 





了 “。 要 使 精 雷 成 为 仲 魔 ， 除 了 包含 殿 魔 族 的 2 身 合 

体 以 外 ， 就 只 能 拜 旗 成 仿 店 了 。 

像 各 种 殿 魔 性 格 的 合体 ， 利 用 价值 中高， 但 种 族 的 稀少 度 也 

需 考虑 ， 故 很 允 融 用 。 粮 而 言 之 ， 除 非 万 不 得 已 ， 最 好 是 不 要 使 
用 。 忠 诚 度 可 用 以 下 的 公式 求 得 。 





恶魔 的 忠诚 度 三 初期 忠诚 度 十 恶魔 2 体 的 平均 





等 级 义 3 





| d 呈 


肯 冯 茵 
四 - 醚 
吓 改 旦 
向 点 
如 个 区 
家 县 地 
om 插 时 
MN 


合 骨 





可 褒 是 相当 恋 
的 人 条件 。 由 於 没有 像 2 身 


体 的 精 霸 ; 


过 


族 的 恶魔 ，i 


区 
吕 

人 
记 


种 特例 ， 所 


滞 
以 ' 逮 是 作 比 坦 





交 好 吧 ! 





机 -1 

哎 ~ 履 肆 闪 

照 炊 世 茯 囊 。 
驱 避 惨 长 展区 
民 刀 册 帮 ~ 六 
家 七 捉 丘 兰 皇 
m 旺 滋 昌 堆 下 
~ 志 刀 式 语 络 
六 驰 骂 去 攻 世 
f 区 如 > 再 二 
妾 昼 哄 姬 ” 姜 
杖 共 扯 邓 区 笃 


三 初期 


贡 
起 
生 
Cn 
相反 
趣 
种 


屿 


SS 
寻 
KE 
休 寸 
呵 义 
十 舍 
世 四 
震 习 
上 





:gog 
和 


<|o|ololulejlelzl-| -jz 5slzlolaelelelolrl>l>|zl<|>lzalalalallal=|=|> 





过 是 用 来 提高 忠诚 度 ， 释 化 仲 魔 之 种 别 的 精 露 ， 只 用 他 们 来 合体 的 
话 ， 根 据 租 合 情 形 会 有 特定 的 恶魔 出 现 。 

只 然 确实 地 殷 作 目的 恶魔 ， 是 很 便利 ， 可 是 ， 若 考虑 到 精 圳 的 供应 
法 ， 就 不 太 可 靠 了 ， 只 


是 ， 利 用 过 种 合体 法 出 现 j 二 大 十 冯 用 了 平方 六 7 二 不 三 元 地 用 
/一 人 十 > 几 7 十 协 己 又 儿 一 = 分 也 儿 力 卡 儿 





的 恶魔 ， 其 忠诚 度 必 定 能 妓 成 最 大 值 的 号 
Za 

徐 使 有 危险 性 也 仍 想 
要 即 战 力 的 话 ， 可 以 
和 手持 的 宝石 商谈 试 ” 国 
试看 。 


/一 人 十 吃 郊 { 一 永 十 协 忆 了 > 和 一 = 七 咎 > 儿子 六 习 吃 
之 儿 了 二 吕 盖 子 { 一 评 十 坟 忆 又 9 一 = 了 7 7 工 儿 























7 一 2 工 > 交 zl 一 | 工 0=ax 
了 一 2 工 > >z 由 一 | 了 -531T 才 | 广 Z7FI 力 | 
-小 | >-51 | 二 | 77=- 坟 | 
he 工 二 2 和 | 分 %7 儿 力 上 几 | 7 了 7- 访 |] 一 | 





依 秋 获 别 解析 悉 许 的 特 共 


种 族 特性 月 艇 的 影响 
七 7 | 攻击 魔法 、H P 回复 魔法 充实 ， 所 有 大 空 型 的 部 队 。 









天 使 回复 和 柔 的 魔法 充实 ， 对 於 等 级 高 的 恶魔 ， 武 器 攻击 弱 ， 但 魔法 妈 强 ， 全 是 大 空 型 。 
| 虽 天 使 《| 攻 束 魔法 充实 ， 修 得 成 长 火炎 ， 衢 整 系 强 力 的 魔法 。 

才 篇 主要 修得 衙 驹 系 的 魔法 ， 大 空 型 ， 对 突 , 强 ,对 殴 ， 弱 ， 有 敏捷 度 。 

圣 款 由 於 魔法 可 以 无 差别 地 记 住 ， 所 以 无 大 特征 ， 只 有 运 氟 特 别 好 是 特 徽 。 







魔 款 持 有 补助 各 种 攻击 的 了 少 力 十 ， 动 作 稍 快 。 


地 母 神 ”| 修得 回复 系 的 魔法 ， 和 无 弱点 ， 尤 其 对 精神 或 神 轻 系 的 魔法 终 扰 效 。 
女神 回复 系 的 魔法 充实 ， 和 神 轻 系 的 魔法 不 太 有 效 ， 可 以 装备 全 员 武 器 。 
鬼 女 攻 吉 魔法 与 回复 共同 迪 醒 ， 能 力 很 平均 而 且 全 员 都 可 装备 武器 





龙 神 攻击 魔法 内 充实 ， 但 修得 魔法 不 多 ， 特 征 是 高 的 攻击 力 。 












龙王 可 使 用 能 和 给予 广 生 围 之 损伤 的 攻 吉 魔法 ， 魔 法 攻击 不 太 有 效 。 

政 龙 在 初期 状态 ， 内 不 具有 魔法 ，7 了 精力 才 ， 但 会 慢 慢 地 记 住 ， 防 各 力 稍 低 。 
幻魔 修得 许多 魔法 ， 从 初期 状态 即 持 有 许多 魔法 ， 直 接 攻击 也 强 。 

妖精 特征 是 修得 的 魔法 数量 多 ， 全 体 的 精神 、 和 神 轻 系 魔法 强 。 

地 圳 修得 魔法 多 ， 擅 是 全 体 的 种 击 系 魔法 ， 运 气 好 也 是 特征 。 





魔神 修得 强力 的 攻 束 魔法， 全 体 的 能 力 值 比 其 他 种 族 高 。 











鬼神 所 得 魔法 数 多 ， 使 用 强力 的 攻 吉 魔法 ， 各 有 明确 的 优点 及 缺点 。 
妖 鬼 所 得 魔法 数 只 少 ， 但 可 慢 慢 修得 攻 吉 魔法， 魔法， 武器 攻 束 两 方 的 能 力 平均 。 






夜 魔 持 有 各 种 特征 的 了 滑 力 二， 整体 上 对 魔法 强 。 
恶 过 精神 系 的 魔法 乎 无 效 ， 武 器 攻击 稍 强 ， 战 问 以 攻击 魔法 为 主 。 
精 霸 修得 魔法 只 多 ， 但 全 体 的 等 级 低 ， 主 要 是 作为 合体 材料 。 


义 | 久 |@li@eljolxlolelxlG@oloelxiolclxlelol 妆 |o| 又 |x 











| 小 7 


初期 恶魔 会 话 攻 略 一 览 表 (〈 和 飞 忆 使 用 时 ) 


| 口 | 。 而 列 一 今朝 O 己 凸 一 考 w 一 体 w 一 全 上 


夕 y 二 时 
0 且 己 了 > 
又 上 己 千 纺 一 
和 
了 恶魔 退 治 一 体 L\ 一 仲 魔 { 丰 机 一 他 L 


码 魔 退 治 一 ww\ 又 一 体 w 
甄 魔 使 w\ 一 仲 魔 [契机 一 弛 U 
















STAGEB 
k2Z 
四 yyz 
气 O 世 一 三 w- 探 可 一 布 2 大 








夕 义 旋 放 了 了 十 蕊 心 汉 一 
夕 y2 才 f 了 I+3py2ID 双 上 
世 丰 uvUVYODD 辽 去 使,\ 去 名 
卫 儿 了 > 了 > > 一 上 十 妖精 





X 勾 虽 分 之 夕 口 一 Y 久 夕 儿 儿 又 夕 一 十 也 旋 二 一 
又 力 又 八 2 上 岁 夕 儿 乡 又 夕 一 十 K 口 一 了 





于 如 之 又 2 
书 了 之 于 口 义 长 刀 忆 又 忆 十 又 否 刀 
仁 O 药 0 了 又 


扣 过 又 过 十 巧 工 祥 术 品 祥 于 


1 
[LU>pz35A | 24| 10 | 封 取 |%- 上 +F3F95X | 二 | 
区 洒 过 


入 时 站 方 法 加 洋 


上 了 了 U 力 又 一 义 0 
纪 下 分 六 上 Eee 

:三 屯 儿 又 一 义 
， 
三 吕 夕 U 一 又 一 尺 


jx 
工作 
川 | 二 
NS 
、 


地 
N 
| 
N 
| 


本 


让 
人 
亲 
f 

8 
4 
二 


了 千 Z 子 { 才 下 LU 又 上 + 也 XL/ 吃 XXX | AGL+2、 
咎 > 于 了 才 上 LU 又 十 刀口 于 地 
”封印 “| 之 儿 作 一 KL 又 十 刀 久 LA/ 写 又 


叉 儿 作 一 上 L 又 十 刀 3 口 于 了 于 


邓 


和 
十 5 


口 一 二 十 工 2/37 工 儿 
了 2727 口 一 口 一 了 十 刀 一 心 工 Z27 工 儿 


以 


以 全 

所 下 

久 C 

9 
口 
| 

以 
下 


以 
1 


了 FL 双 k2L 一 上 上 + 丰 和 于 木 旋 作 >/ 


法 
| 

N 
凡 


> 了 FFXT 几 


2DUYyYXT 儿 封印 > 上 XT 儿 十 所 人 /了 





| 4G9 
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] 
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区 























人 





~v 心 f 工 人 击 复 数 
人 一 了 和 襄 / 击 单 体 
之 y2y27>y 味 单 体 
术 {XyY7vxX 敞 复 数 
术 1{XY 二 -人 下山 敞 单 体 
六 5 人 人 敞 单 体 
八 少 UYX 仿 敞 单 体 
肉 才 办 敞 单 体 
女 扩 U 从 人 实 单 体 
已 由 会 《 敞 单 体 
力 一 KK 了 7 yy7 味 单 体 
轴 2W 任 5 上 5 味 单 体 
7 夕 y 少 入 襄 / 味 单 体 
70XF7 才 -省 敞 单 体 
HP 于 zy 区 敞 单 体 
72%y27y7 敞 单 体 
0O505 大 味 复 数 
人 敞 单 体 
与 元 DO 田地 味 复 数 
权 雪 名 DO 才 太 ” 敞 单 体 
和 :中 了 敞 单 体 


作 己 妇 21 :以 一 定 的 
了 夕 了 0O 寺 又 
蕊 未 刁 吕 必 


全 过 


效果 减 少 恶魔 种 族 的 HP 


减 少 移动 力 

提 异 我 方 的 魔法 攻击 力 

使 3> 克 1 六 a > (状态 ) 释 成 术 { 和 毒 

使 3 了 元 1{> ay (状态 ) 楼 成 术 人 和 芭 ”“ 毒 

使 3 了 1> ay (状态 ) 释 成 之 一 封 印 

使 3 了 元 fy ay (状态 ) 灵 成 作 二 > 夕 混 瑟 
盗用 所 持 的 之 y 力 

检查 宝箱 的 内 容 

使 3 元 fy a 状态 寻 成 ，， 

和 给予 我 方 防 你 力 

使 我 方 的 H P 提高 到 1 0 0 以 上 
降低 散人 的 攻击 力 。 
Jpy27DXF 二 >y 人 70XKN 损 伤 2 倍 ' 准确 率 低 ) 
自己 的 H P 与 对 手 的 H P 交换 

3yY 了 1>z > (状态 ) 楼 化 ， 提 异物 理 攻击 力 。 
HP 回复 5 0 以 上 。 

吸收 对 手 的 H P， 回 复 自 己 的 H P。 

3y 了 1f>ay (状态 ) 好 化 ,魔力 提 异 。 

扒 春 对 手 的 钱 ， 随 机 发 生 使 3 元 1 之 ax (状态 ) 


灵 成 作 = > 心 混 天 的 攻击 。 当 对 手 没有 钱 时 ， 只 会 
发 生 3 “ 子 1 之 a 的 氢化 。 


准确 率 ， 使 攻击 对 象 妓 成 " X 卜 一 J 状态 。 
准确 率 ， 使 攻击 对 象 妓 成 夕 口 一 又 4 状态 。 
将 指定 的 部 队 招 来 自己 旁 兆 。 














金 手 指 名 称 效果 


有 asia 
和 
0 
>=y27L-k 
>7u>-k 有 从 二 
0E | Fa7>F， ,| 24600G|AP54AGL+i&LUK+1 | 
有 
1 
ETSRRI 
瀛 -二 y 上 儿 了 
AS 





























金 手指 价 效果 


训 厅 LUL 龙 与 0 人 


分 8 TREE 
呈 本 ~ 和 
1S3 
























金 手指 名 称 实 价 效果 


请 
OO 
TREETTTOTRTOTO 向 





GE AP61 1INT+1&LUK+1 
| 





| 
ERRORODTENEERDeSE 
人 400G| AP | 0 2 地 重庆 二 ) 检 二 度 
TEN 







<r 防 JUR7=-UyY 












金 手 指 名 称 实 价 


ES 
0 
了 


多 全 这 BEE 和 贡 本 让 
| 中 
























金 手 指 名 称 全 效果 


0 to 
EDEEEZT 























金 手指 名 称 效果 


喜 价 
ED 
5E |>7-X7zFy2 
1 
| 
ED 








1S5S 













金 手 指 名 称 责 价 效果 


ee 17-7352X | 660006|AploovIT-iavGcr3 | 












捷 - 仿 -K3 人 了 



































金 手 指 南 价 效果 

DTy 了 Ds 
用 IE 
86 | x7a-yo2x | 23000G[APSeMGCS3 | 


1e 





金 手 指 名 称 实 价 效果 
8E “| 几 = 冯 22v7 45200G|AP112MGC+3 


[90 47XH7FX 于 386006TAPT20VTT-28MGCF 
ET 
0 
金 手 指 名 称 喜 价 效果 
85 |Ly=24y7 | 26006 
RE 
1 
22Ay 了 






































































金 手 指 名 称 效果 


TERRY 
en 
0 
TEN 
本 PERIOD 
Do jnrk | 92600G| AP174 xF3 有 有 


金 手 指 名 称 效果 


ORDEREIEDINREDSRESE :0199 了 
天生 失 下 机 竺 天 
| 划 





金 手 指 名 称 喜 价 效 


EeeooGSLOEDEGEWdgesioeiee 
本 于 间作 和 各 让 大 生生 全 汪 
be | peyzwk 


1 
LE4 | zcwuad 了 入 | 67600G|AP94STR+4 


且 
和 


金 手 指 名 称 喜 价 效果 


ET 





159 




















金 手 指 名 称 入 效果 
天 区 芭 公信 中 


DEFEIETEIES EDRIIS2DOS 
各 全 重生 人 区 和 本 二 革 下 抽 和 和 基 
限 从 下 基调 下村 人 和 清 
下 用 征用 全 后 




















金 手指 名 和 误 价 效果 


商 丰 了 才 可 蒜 扩 信和 
斤 基 磋 贡 用 民生 本 二 
| 
和 
汪 三 用 


11C | O35WO 荆 < 如 去 50000G|AP90STR-2&INT+14 
1 人 CO 


金 手 指 名 称 效果 


TEA 二 站 7400G 
ET1F| YYRTY 灿 芭 85400G|AP104STR+1&AGL+1 


[123| 世 vz350p 好 | 89400G|AP119AGL+2&LUK+1 
机 人 光环 区 机 
上 一 人 木 f 一 儿 




























金 手指 名 和 裤 价 效果 
二 和 碟 口 一 了 人 


ER 
MG 
要 站 和 汪 二 放 病人 的 本 全 帮 光 各 于 下 让 尖 丙 汪 宝 的 机 了 光 和 
本 和 
有 
[140|1LsACOG-7 28t006LDP45MD40 LNT+TaLUK+T :| 





1 操 | 
















金 手指 名 称 豆 价 效果 


146|71TAO- 了 7 | 45000G|D60MD43745KKM 
148| =geoD-7 | 43000G|D60M53 INT+1 
14B| Loo-7 | 56400G|pP7OMD62STR+1 | 





















金 手指 名 称 均 价 效果 


156|h-J-z-h | 36400G|pP20MD40 INT+iaMGC+2 | 
机 


164|3PR235=-k 36600G|DP55MD30 1 


12 


金 手 指 喜 价 ssr 


166|>3y2z2k | 41200G|DP60MD32 少 Rn 鸡 ，  ，， 
和 | 四 区 本 二 和 二、 二 二 和 2 二 信和 有 各 下 全 让 闪 于 站 生 导 仁 二 下 
16e|au5ozge | 616006|ops0MD62AGtt4 


金 手指 效果 
Li16F | > 了 才 FLx DERE 


了 -UL 
75|E>7-3FU2 
81|ap=zykua | 3i200G|Dp43wD40 NTr2 | 
185| LT-kLa | 39200G|DP50wp50 


163 





金 手 指 彭 价 效果 


28400G|DP58MD40STR+3 


[18A|SpPk=-RLX 28000G|DP60MD60vVIT-1&MGC+2 
[1 18c|/ 儿 >DRLX 36000G|DP66MD44VIT+2&LUK+1 
1 18E| 旋 双 RX 46800G|DP70MD50MGC+2&LUK+1 

























金 手指 效果 
190 | 匡 3 十 EECDDIE 


殉 让 攻 本 2 入 六 油光 汪 放 办 
19B|vvpLaogza 吉 | 17200G|DP30MD18 HPXG 很 g 如 | 
用 本 各 让 ERROR 
L19F |oNuUagza 吉 | 21000G|DP40MD201NT+1&AGL+1 | 
1A9|x#ay#HX | 35600G|DP63MD47STR+4 | 
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金 手 指 实 价 效果 
区 DP64 MD 3 4 汶 才 系 加 强 


[1 ACT ERANR 忆 3 十 | 32600G|DP67MD33 INT+2&LUK+1 
| 下 AE 下 二 广 己 态 过 可 寺 兰 55800G|DP70MD45MGC+1&AGL+1 
| 18B0 | 儿 帮 -之 工 直 61800G|DP80MD50 

















金 手 指 aa 喜人 效果 


生生 让 全 下 全 生机 全 介 世人 ES | 
7 三 3 儿 2-Y 人 
1B9 
| 下 生计 | 本 汪 和 帮 基站 生生 全 宙 全 证 训 科 生日 社区 
ef|37r122-y | 25000G|pP30MD20thW 阁 
了 认 二 ER 人 
人 2/yY7 一 2 一 Y 


















suUSU-2-vy 
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金 手 指 刘 价 效果 


本 9 儿 又 -Y 28400G|DP65MD40 


[11ccl75eFf2-y 31600G|DP71MD25 


1cE | Ag+22-vy 49800G|DP73MD45VIT+1&AGL+1 
nn 55000G DP75MD50V1T+1&MGC+1 
650006|bp85MD60STR+2&MGCT1 











金 手 指 一- 喜 价 


ERERERSEEETODEIOETEIEEEEISSREESS 
9EEPEEEUEIEDEEOOGIEOTDIESEasangqzga 
Lipe| AM-7->- | 12200G|pPI4MDS | 
iDE| zf27-z- ”| 23600G|DP23MD15 | 
EDdEeo1z-w= :下 :DoopFptp2eti3 | 
1E4| ywy7- 
REFDERERENEISEEEONISEDUEEEEESEEEESEGEE 
JEp|7xihy7->- ，，] 43800G|ppi5Mo25 
1E9 | yy7- 了 - 
1@6 






















金 手 指 名 称 效果 


[1TEF|271JR7=-Y= ED DP69MD29 INT-1&VIT+3 


51200G|DP74MD35MGC+1 
| 1F313=y>7=Y= 57200G|DpP80MD30VIT+2 













金 手 指 名 称 效 


ElpzrpzrR mr 
yyy 人 仙 
ET 2 
PEIOEEIEIEESSEEEOGIOEDZDEEEEEELSE 
| 20p|77-ZHxfl | 404006|bP63MD25STR+lavIT+t1 | 
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二 名 称 责 价 效果 


TI 

















金 手 指 名 称 效果 


本 
| 
和 
ER OOEISRCREE 和 计 0 
ET 
po 000G| 力 P4ohD25 | 
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金 手指 名 称 效果 
LA 了 52 aVREDDEREAEROCTappeyaeo 


RU 一 和 办 -K 37000G|DP70MD30 
| 234|27>FA 地 -KR 41000G|DpDP73MD38 
| 236 | 卫 yKZLX 51800G|DP80MD55 STR+4 

















金 手指 名 称 南 价 效果 
和 


243|3>h57L-h | 12000G|pP29MD25MGC+2 
SR 
本人 












7535yKZL=- 上 











1G9 


金 手指 名 称 效果 


251 | 考 L 放 OO 机 芯 布 蕊 gm DP70MD24STR+2 


让 上 上 忆 福 下 38000G|DP76MD29 


55| xzapewr 60000G DP80MD35 STR TY 
DIEP 72000G|bDP85MD45 
















金 手指 名 和 效果 






DR 
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金 手 指 名 称 效果 


右 邓 SO03T 机 TOO 
MA G 人 9w3> 人 人 8500G| 入 手 MAGX2 
与 2KATAZ 几 1 2 0 0 0 G | 郑 接 部 队 M P 回复 















金 手 指 名 称 | 效果 
RTR2OD 双 幻魔 .妖精 .地 去 上 契约 闻 可 能 


你 二 和 era 




























术 子 了 了 中 二 3/ 


才 一 儿 元 P 一 也 

















金 手指 名 称 喜 价 效果 


28c|7b13 二 和 天 
28E | 为 75 和 






1 21 


金 手 指 
证 三 :有 60009 人 2 本 PE 


金钱 为 9999999 
和 之 本 3 有 全 四 
和 


MAG 为 9999999 
下 8 
下 CA 人 


实 石 的 金 手 指 为 
站 机 
1 怕 : 江 1 计 六 他 六 oE 1 订 帮 (的 全 避 和 和 形 攻 一 
0 才 公 一 少 


0 汉人 生计 
人 人 
及 光一 当下 汪 
前 一 个 ? 表示 前 一 位 的 宝石 

7 输入 1 一 9 表示 所 用 数 为 1 一 9 


本 


道具 (参考 前 面 P1 5 3 一 P 1 7 1 道具 表 上 的 金 手指 如 果 只 有 2 
位 时 前 为 补 0 ) 
06052940 2000 一 道具 为 32 个 

道具 2 06052946 
道具 4 0605294E 


进 具 6 :00052950 
道 县 6， 由 人 0 了 你 9 生 


道具 1 
道具 3 
道具 5 
道具 7 
道具 9 
道具 1 1 
道具 1 3 
道具 1 5 
道具 1 7 
道具 1 9 
道具 2 1 
道具 2 3 
道具 2 5 
道具 2 7 


道具 2 9 
道具 3 0 
道具 3 1 
道具 3 2 


多 提问 呈 冯 42 
0605294A 03?3? 
大 Ga 关 和 0 和 
(人 全 二 克 交合 故 
中 GO 


96 0.5.296A 
0 慑 3 入 2 二 全 
人 本 人 人 A 
0.6 .0529.82 
0605298A 
6:0 5 292 
[DSS 只 
0.6.0 52 逻 沁 当 
060929AA 


由 6 你 5 9BL 
DUO 
0.6 炮 5 二 雹 二 礁 
人 OO 总 BE 


角色 等 级 快速 异 级 : 
16053B46 6363 
16053BD6 6363 
16053C66 6363 
16053CF6 6363 
16053DB6 6363 
16053E16 6363 
16053EA6 6363 
16053F36 6363 


9 各 和 


加 


0 ? 
0 ? 
0 ? 
0 ? 
中 
上 : 
0 ? 
0 ? 
0 ? 


0 ? 
0 ? 
0 ? 
0 ? 


ea RD “DB an 一 


em， “9 es 


道具 1 0 
道具 1 2 
道具 1 4 
道具 1 6 
道具 1 8 
道具 2 0 
道具 2 2 
道具 2 4 
道具 2 6 


0.6.405952 6 
0 全 届 关 汪 全 提 撕 
人 得 和 人 人 
上 几 UNL 全 汪 E 
DO 9 
大 1 放 ， 涟 直 :应 :让 
0 二 OSI9 96 
省 
0 .60529 有 NG 


道具 2 8 .060529AE 


角色 介 角 


舞台 地 图 褒 明 
有 关 部 队 指 令 


召唤 褒 明 

基本 指令 

状态 画面 褒 明 

关於 商店 

关於 REM | X 

地 图 攻略 

演 必 地 图 

魔物 大 观 国 

宝石 店 交换 的 道具 及 魔物 


新 魔物 
民权 魔 物 
全 新 RE M | X 操 作 褒 明 


金 手指 


人 
0 汪 
人 
0 区 


“UESAC me To we 


CE CR EC 
zs 。“ 昌 “9 mm “9 “9 “9 
sa 。=<D 。=D 。D 。=9 = = 


吕 D < 
“~ D 二 
xD 写 
~ 
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/. 部 大 个 底 .sw 
和 .八道 忆 光 csw 
23. 大 衬 历 除 sw 
4. 篇 金 侧 答 .sw 
5. 马 蚌 尼 于 .sw 
6. 荆 国信 底 。sw 
7. 逢 全 意 释 :sw 
85. 大 外 属 境 ,sw 
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魔 部 萌生 
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10. 臣 十 得 有 烈 大,。。 .sm (25o 霹 
几 下 绝 生 .:sw (250 元 
12. 警 幻 必 烧 句 4h , -sw (24o 亏 
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寄 件 人 地 址 : 


贴 5 元 邮票 


明 


公司 收 


北市 北 投 区 天 母 西 路 1 2 0 埠 5 屿 


恤 
证 
冯 
于 
去 


-> 
吨 | 
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夯 人 次 娠 : 
姓名 : 

学 历 : 口 小 学 “ 口 国 中 “ 口 高 中 
职业 

地 址 : 

购买 书 名 : 


1. 您 已 购买 本 公司 发 行 之 刊物 为 何 ? 
1. 
: 

















[好 奇 ， 初 次 购买 ” 口 ] 其 他 


并 读 ? 多 少 人 ? 


入 计 110 大 以 上 )》 也 略 


4. 您 在 何 处 购买 到 本 书 ? 
口 ] 电 玩 专 彭 店 ” 口 ] 漫 书 专 彭 店 
口 其 他 


5. 您 觉得 本 书 应 再 加 强 何 种 主题 ? 


改进 事项 : 


7. 您 对 本 书 的 封面 设计 ? 
[非常 好 口 好 口 尚 可 接受 
[非常 差 ”建议 : 





2. 您 购买 本 书 之 动机 为 何 ? ( 可 复 选 ) 
内容 站 富 详细 ” 口 针 对 邀 戏 卡 带 购买 : 
L 海报 广告 ” 口 朋 友 介 络 口 店员 介绍 

3. 您 每 次 购买 之 攻略 书 是 否 传 并 他 人 : 


品 是 ( 口 1~3 人 口 4~6 人 口 7~10 


6. 您 对 本 书 内 容 之 满意 度 如 何 ? 
局 很 满意 ” 癌 ] 满 意 癌 尚 可 口 待 改进 


性 别 : 口 男 口 女 出 生日 期 : 
口 专科 


口 大 学 “ 口 研究 所 


8 .您 怖 得 本 公司 应 再 提供 何 种 服务 与 
讯息 ? 


9 您 最 喜爱 本 书 之 单元 为 何 ? (可 复 
选 ) 


吕 基 本 介绍 ” 口 ] 地 图 攻略 


[魔物 大 履 国 

口 ] 金 手指 介绍 

10. 您 目前 最 期 待 之 和 游 戏 攻略 书 为 
何 ? 

国 

2 

号- 


; 11. 您 目前 最 喜欢 之 和 游戏 型 态 为 何 ? 
AT 口 SLG 
DsPG DTAB DRAC 口 PzG 
DAvG DODETC 


; 办 交流 道 : 请 写 下 您 的 感想 与 建言 ? 






四 四 瘤 业 冰 站 











S 5S 
色 放 








由 贡 包 口 之 所 四 ~ 每 工友 ~ 


长 帕 蔡 姓 六 纠 路 在 唉 以 〈 司 如 全 搬 长 
提 冒 借 立 - 岗 撑 潜 甲 缀 “ 眠 时 伙 的 
央 县 公民 本 痰 苍 柑 三 梭 攻 妈 旦 ) 
贞 包 人 纠 织 歼 击 恬 

三 

但 必 并 长 全 距 ( 定 抬 交 路 雄 亚 
才 王 人 锂 区 周 坚 求 岗 本 绕 ……) 
冉 二 求 区 餐 拥 基 划 反 此 琵 模 所 〈 匡 侠 
转 长 贰 出 怪 角 基 吨 ) 


1 


元 


做 : 2505 


sa 


芝 


一 们 
全 一 人 
2 

~ 全 

-人 -于 


一 和 





js 
口 
ID 
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是 
拓 
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他 


